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BIENVENIDA

La Direccion de Normatividad e Infraestructura Tecnoldégica con el afan de
contribuir al mejoramiento del desempefio laboral de Servidores Publicos, ha
adoptado como una de sus estrategias, la capacitacion en materia de tecnologias
de la informacién, proporcionando conocimientos practicos sobre el uso de

recursos informaticos.

Por lo cual lo invitamos a participar entusiasta y activamente en el curso taller de
“Corel Draw X3”, el cual tiene como propdésito de conocer y utilizar las
herramientas de Corel Draw X3 para crear ilustraciones profesionales para medios

impresos o electronicos.
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PROPOSITO

Al termino del curso — taller el participante serd capaz de conocer y utilizar las
herramientas de Corel Draw X3 para crear ilustraciones profesionales para medios

impresos o electronicos.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. ldentificar la interfaz de Corel Draw X3.

2. ldentificar y configurar la barra de herramientas

3. ldentificar y disefar objetos vectoriales y de Mapa de bits.

4. Configurar un documento

5. Disefnar objetos “Rollover” para la Web.

6. Imprimir Fusion.

7. Crear presentaciones en PDF.

8. Crear Tipografia de fuentes.
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INTRODUCCION

El siguiente material consta de seis temas principales, los que abordan las posibilidades que
ofrece el programa de Corel Draw X3.

El primer tema, expone los componentes y propiedades que conforman la interfaz de Corel
Draw X3.

El segundo tema identificara las herramientas y sus propiedades con los cuales podra obtener
diferentes configuraciones.

El tercer tema es bastante amplio debido a que aprendera a identificar los objetos vectoriales,
textos y mapas de bits, asi como la utilizacibn de las herramientas adecuadas para su
creacion, edicion y aplicaciéon de efectos a los mismos. Este tema involucra también la
organizacion de los objetos a través de las capas y capas maestras.

En el cuarto tema, aprenderd a configurar un documento, con lo cual podra especificar el
tamafo de la hoja de trabajo, las unidades de escala, asi como visualizar cuadriculas y guias.
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TEMA 1

LA INTERFAZ DE COREL DRAW X3

Para iniciar en el disefio grafico con Corel Draw es importante conocer los términos y procedimientos que se

manejan en él. La familiarizacion de ello le permitird una mejor comprension de este manual.

TERMINOLOGIA Y CONCEPTOS

Objeto.

Dibujo.

Gréfico vectorial.

Mapa de bits.

Ventana acoplable/paleta de colores.

Menu lateral.

Texto artistico.

Texto de pérrafo

Administrador de Objetos

Elemento de un dibujo, como una imagen, forma, linea, texto,
curva, simbolo o capa.

El trabajo que crea con Corel DRAW: por ejemplo, ilustraciones
personalizadas, logotipos, carteles y folletos.

Imagen formada por lineas y puntos llamadores vectores los
cuales determinan la posicidn y longitud de las lineas, asi como la
direccién en la que se dibujan

Imagen formada por cuadriculas de pixeles o puntos.

Ventana que contiene los comandos disponibles y los valores
relevantes para una herramienta o tarea especifica.

Botdn que abre un grupo de herramientas o elementos de menu
relacionados entre si.

Texto al que se pueden aplicar efectos especiales, como
sombras.

Tipo de texto al que se pueden aplicar opciones de formato y
gue puede editarse en grandes bloques.

Ventana con la podr4d mantener una organizacion de los objetos

de sus disefio mediante las capas.

Departamento de Capacitacion Especializada
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LA INTERFAZ DE COREL DRAW
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1 Barrade Titulo

squiente para ArrastrarfEscalar; Clic segundo para GirarfInclinar; Doble clic en herramienta selecciona todos los objetos; Maywis+clic selec, .. @

>
-

Indica el nombre del archivo abierto con su respectiva extension CDR, asi como la ruta de su ubicacion.

2 Barra de Menu

Indica las opciones de menu a desplegar.

”-J'I'. firchiva  Edicidn Wer  Disefic  Organizar  Efectos  Mapasdehits  Tewxko  Herramienkas  Ventana  Avuda

3 Barrade Propiedades

La primera barra superior muestra las herramientas estandar de Corel Draw como Abrir, Guardar, etc; y
la inferior la barra de propiedades visualiza las propiedades y parametros de la herramienta u objetos

activos.
DR ool Bile-a- @0 |- 4
== o ==
Carta - IEr g;gi mm — ’ED ,E Unidades: miimetios = | | € 254mm 45 @: ggg mm | Hf 1 ’lj_kﬁ| s

4  Barra de Herramientas
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Barra de Herramientas flotante para crear diferentes tipos de objetos,
rellenarlos y aplicarles diversos efectos. Algunas herramientas cuentan con
submenus internos, los cuales podréa identificarlos con un marcador en la inferior
derecha de los mismos.

»HO0 0@k~

N

NN

5 Ventana acoplable/paleta
» AemmsadxdsEE==X  Alguna de ellas como el Administrador de objetos, el cual muestra el niimero de

g Capa: i >~ ) , i
’Eﬂ@g Capal paginas, las capas y los objetos que hay en ellas. Asi mismo cuenta con
B[] Pégina 1 , e, . . .., . .,

oG /M ca parametros que te permitiran activar y/o desactivar la vision, impresion o la

o ﬂ Maestra Pagina
@S # Guias
@5 & I Escritorio
LS ST Cuadricula

edicion de las capas.

Vea pagina 41 para mayor informacion.

g|g| ]
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6 Paleta de Colores
Paleta con muestras de colores.

7 Pégina de dibu'!o o Area de traba'!o

i 1 ] 1 | 1 | | 1

=

200

Area delimitada por un marco, el cual
sefiala el tamafio de un tipo de hoja.

2‘50 :

00
L

El area de trabajo que rodea a la hoja,
permite colocar objetos que podemos

[~ utilizar en otras paginas de nuestro
5 documento.
5 L
8 Regla Barra de medicidon configurable a cualquier medida y posicién. Con ella podra
también obtener guias.
9 Barra de Estado Barra que muestra informacion pertinente a las propiedades de los objetos,
herramientas e incluso la posicion del cursor.
10 Explorador de Barra cuya funcionalidad es crear, eliminar y navegar entre las paginas.

documento
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TEMA 2. Identificar y configurar la barra de herramientas

HERRAMIENTA SELECCION

o E B

e 5 2|2

o9

EN e A SR

HERRAMIENTA RELLENO INTELIGENTE

HERRAMIENTA TEXTO

FEBO oY

» o

11

-

CEesBEPIHC0 SR> 7
' i

Submenu Edicién de Formas
Submen Recortar
Submeni Zoom

Submenu Curva

Submenu Rectangulo
Submenu Elipse

Submenu Objeto

Submenu Formas perfectas
Submenu Efectos

BHOOoONOOAWNE

pintura
11. Submenu Contornos
12. Submenu Relleno
13. Submenu Relleno interactivo

Herramienta Seleccioén

0. Submenud de Gotero y Bote de

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional
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% &

1. Edicién de Formas

Modifica la forma de los objetos, esto se logra afiadiendo o eliminando nodos.
Pincel deformador: distorsiona el contorno de los objetos.

Pincel agreste: distorsionar los bordes de un objeto.

Transformacion libre: permite rotar, escalar e inclinar un objeto.

PoONPE

2. Zoomy Mano

El primero permite aumentar o disminuir la visibn de un objeto o el area de dibujo. El segundo permite
mover en cualquier direccion el area de dibujo a cualquier direccion.

3. Curva

EXEDHARD

1.Mano alzada: Para dibujar lineas y curvas.

2.Bezier: Dibuja lineas y curvas segmento a segmento.

3.Medios artisticos: Permite acceder a herramientas Pincel, Diseminador, Pluma caligréafica y Presion.
4.Pluma: Dibuja lineas y curvas segmento a segmento.

5.Polilinea: permite dibujar lineas y curvas en modo previsualizacion.

6.Curva de tres puntos: permite dibujar curvas con tres puntos inicial, central y final.

7.Conexidn interactiva: permite unir dos objetos mediante una linea.

8.Cotas: Permite agregar objetos de medicion en una ilustracion.

4. Rectangulo

1.Rectangulo: Dibuja cuadros y/o rectangulos

2. Rectangulo de 3 puntos: Dibuja cuadros y/o rectangulos estableciendo la base y establecer una altura.

5. Eclipse

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 12
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o)

1. Elipse: Dibuja circulos y/o elipses.

2. Elipse de 3 puntos: Dibuja circulos y/o elipses estableciendo el eje y la altura.
6. Poligono

| O s xt@ @

Poligono: Permite dibujar poligonos y estrellas.

Estrella: Permite dibujar estrellas perfectas.

Estrella compleja: Permite dibujar estrellas con lados que se intersectan.
Papel gréfico: Permite dibujar un enmallado.

Espiral: Permite dibujar espirales.

ahwbE

\l

. Formas Perfectas

ez ean]

1. Formas Basicas: Coleccion de objetos basicos como un triangulo, una gota entre otras.
2. Formas Flecha: Coleccion de diferentes objetos de flechas.

3.Formas de Diagrama de flujo: Coleccidon de diferentes objetos que permiten crear de manera rpida un
diagrama de flujo.

4. Formas de Estrella: Coleccion de diferentes objetos en forma de cintas y explosiones.

5. Formas de Notas: Coleccién de notas y etiquetas.

8. Efectos

Eaﬁ Amsﬁ]nu ?gf ‘

1. Mezcla interactiva: Permite mezclar dos objetos.
2. Silueta interactiva: Permite aplicar siluetas a un objeto.
3. Distorsidn interactiva: Permite aplicar diversos estilos de distorsiones a un objeto.

4. Envoltura interactiva: Permite aplicar diversos estilos de envolturas y con sus nodos modificar a un objeto,

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 13
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5. Extrusion interactiva: Permite aplicar una profundidad a un objeto

6. Sombra interactiva: Permite aplicar sombras con diversos colores y formas.

7.Transparencia interactiva: Permite aplicar transparencias a los objetos.
9. Gotero y Bote de pintura

El primero permite seleccionar un determinado color y el segundo para aplicarlo.

10. Bordes
O #|X 2 — -
-
1 2 3 4 5 6 T & 9 10 11
1. Pluma del contorno: Esta herramienta permite establecer diferentes estilos de lineas.
2. Color del contorno: Establece los colores del contorno.
3. Sin contorno: Elimina el contorno de un objeto.
4. Contorno fino: Aplica un contorno delgado.
5. Contorno de 1/2 punto:
6. Contorno de 1 puntos:
7. Contorno de 2 puntos:
8. Contorno de 8 puntos:
9. Contorno de 16 puntos:
10. Contorno de 24 puntos:
11. Ventana acoplable color de contorno: Ventana con diversos paletas de colores para aplicar colores a los
contornos.
11. Relleno
-—
1J —
-
1. Color de Relleno: Permite seleccionar una amplia variedad de paletas de colores para aplicar rellenos con
diversos colores.
2. Relleno Degradado: Permite aplicar diversos estilos de degradados con uno o dos colores.
3. Relleno de Patrén: Permite rellenar un objeto con diversos estilos de patrones.
4. Relleno de Textura: Permite rellenar un objeto con diversos estilos de texturas.
5. Relleno de Postscript: Permite aplicar rellenos con estilos PostScript.
6. Sin relleno. Elimina el relleno de un objeto.
7. Ventana acoplable de color: Ventana con diversas paletas de colores para aplicar colores a los rellenos.
12. Relleno interactivo

Ambas herramientas permiten aplicar diversos efectos de rellenos con mejor facilidad y control.

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional
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PALETAS DE COLORES.

Corel Draw cuenta con una amplia variedad de paletas de colores, asi mismo, Corel incluye paletas de otros
fabricantes como Pantone, HKS Colors, Trutmatch entre otros. Sin embargo, para este curso se explicara
Unicamente cuatro paletas de colores que son esenciales para el disefio en Corel que son la CMYK, RGB, HSB y
Escala de grises.*

Modelo de color CMYK

El modelo de color CMYK define los colores con estos componentes: Cian (C), Magenta (M), Amarillo (Y) y
Negro (K). Estos componentes son las cantidades de tinta de estos colores que contiene un color CMYK y que se
miden en porcentajes de 0 a 100. El modelo de color CMYK es un modelo sustractivo, es decir emplean la luz
reflejada para mostrar los colores. Los cuales son Utiles para materiales impresos. Cuando se combinan los
colores cian, magenta, amarillo y negro, y el valor de cada componente es 100, el resultado es negro. Cuando
el valor de cada componente es 0, el resultado es blanco.

Modelo de color RGB

El modelo de color RGB define los colores con estos componentes: Rojo (R), Verde (G) y Azul (B), estos
componentes rojo, verde y azul son las cantidades de luz de estos colores que contiene un color RGB y se miden
en valores de 0 a 255. El modelo de color RGB es un modelo aditivo es decir emplean la luz transmitida para
mostrar los colores. Los monitores utilizan el modelo de color RGB. Cuando se combina luz en rojo, verde y azul,
y el valor de cada componente es 255, el resultado es blanco. Cuando el valor de cada componente es 0, el
resultado es negro.

Modelo de color HSB

El modelo de color HSB define los colores con estos componentes: Matiz (H), Saturacién (S) y Brillo (B). El
matiz indica el pigmento de un color y se mide en grados de 0 a 359 (por ejemplo, O grados es rojo, 60 grados
amarillo, 120 grados verde, 180 grados cian, 240 grados azul y 300 grados magenta). La saturacién determina
si un color es vivo o apagado, y se mide en porcentajes de 0 a 100 (cuanto mayor es el porcentaje, mas vivo es
el color). El brillo indica la cantidad de blanco que contiene el color y se mide en porcentajes de 0 a 100 (cuanto
mayor es el porcentaje, mas brillo tiene el color).

Modelo de color Escala de grises

El modelo de color Escala de grises define los colores sélo con un componente, la luminosidad, y se mide en
valores de 0 a 255. Cada color de la escala de grises tiene los mismos valores de los componentes rojo, verde y
azul del modelo de color RGB.

Para seleccionar una paleta de color, pulse Ventana > Paleta de colores -en ella encontrara una amplia variedad
de paletas de colores. Como se muestra en el siguiente ejemplo 1.1:

o2 « CIMMNITT [ [ [ | S [ B [
o2 DN T T 1 T

4

2
bk

%

Igl__rz
Bl [NNNEEE BN [TT] » =

! Corel Draw 11 y Rave 2 Guia del usuario
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Ejemplo 1.1

dependera obtener el resultado correcto. Por lo
que es importante preguntarse si el gréafico

No olvide seleccionar la paleta de color
adecuada para su trabajo, ya que de ello
g

sera impreso o no, o tendra otra finalidad. e ey e cbieto "
LAS VENTANAS ACOPLABLES & |0|m|m|g|a|
n n n Tipa de rellzna:
| 1 Relleno degradado ﬂ

Las ventanas acoplables son similares a los cuadros de
didlogos, las cuales visualizan diferentes tipos de controles

gos, | P . x SR -
como opciones, comandos y cuadros de listas, todo ello de

acuerdo al objeto que esté seleccionado. o=
u u [ | A
Ventana Propiedades. ]~
Pulse  Ventana > Ventana Acoplables > Propiedades;
posteriormente seleccione cualquier objeto y observe las

propiedades del mismo, con él podra realizar configuraciones PR
al instante al objeto, vea ejemplo.

Relleno degradado

Para trabajar en documentos de Corel es recomendable activar la ventana Propiedades para
poder aplicar rdpidamente efectos de las herramientas respectivas de Corel.

% La barra de estado es otra forma de visualizar completamente las propiedades de una

determinada herramienta.

En este tema aprendio a detalle las barras de herramientas que conforman la interfaz de Corel Draw, asi como
/a configuracion de sus propiedades respectivas.

NOTAS:

Al finalizar “La interfaz de Corel Draw X3”, realizar la practica No.1 correspondiente a la pagina 75.

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 16
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TEMA 3
DISENO DE OBJETOS VECTORIALES Y MAPAS DE BITS

En este tema aprenderd a identificar los objetos graficos vectoriales y de mapas de bits, asi mismo, utilizara /as
herramientas adecuadas para la edicion de los mismos.

LOS OBJETOS VECTORIALES
Dibujando con lineas, contornos y pinceles.

En Corel Draw podra dibujar lineas utilizando diversas herramientas con las cuales podran aplicar diversos
estilos y formas mediante la configuracién de las propiedades de las mismas. Una linea puede tener segmentos
curvos o rectos, asi mismo, tienen nodos y elementos de control con los cuales podra modificar la forma de la
linea.

Ya sea una linea o una ilustracién conformada por varios objetos esta representado por la siguiente jerarquia:

uno o mas TRAYECTORIAS, los cuales estan compuestos de SEGMENTOS LINEALES teniendo
NODOS, al extremo de cada segmento.?

K Una ILUSTRACION esta compuesta de OBJETOS VECTORIALES, cada uno de los cuales tiene

Hustrdeion

En el ejemplo 2.1, la linea fue creada con la Herramienta Bézier tienes varios segmentos de lineas con
elementos de control y nodos.

Curvatura Bezier

Ejemplo 2.1
LOS NODOS

Los nodos conforman la base para todas las ilustraciones formadas por objetos vectoriales, en el ejemplo de
arriba los segmentos de linea tienen puntos al extremo, los cuales definen su posicion y atributos a las
curvaturas.

Los nodos se inclinan hacia dos categorias:

2 http://www.sketchpad.net/
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1. Con tiradores y
2. Sin tiradores.

Observe con atencion el siguiente ejemplo 2.2.

TJ
Punto de direccion

\ Linea de direccion Eiemplo 2.2

J/ Nodo

La direccién y la magnitud de las curvas son determinadas por la direccion y longitud de los tiradores. Cada
tirador se extiende desde un nodo controlando sélo la porcion de la curva del segmento de linea. Vea ejemplo
2.3

—
Este tirador controla su parte
de este segmento de linea

[—

Este tirador controla su parte
de este segmento de linea

Ejemplo 2.3

Los segmentos de lineas que cuenten con tiradores tienen curvas. Y los segmentos de lineas que no lo cuentan,
son segmentos rectos. Vea ejemplo 2.4.

Ejemplo 2.4

Diferentes tipos de nodos con tiradores. Vea ejemplos 2.5.

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 18
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Modo L‘!'il.lll]l].'llil.l

MNodo suave o luido

Un solo tirador Dos tiradores

0

Modos esquinados o con angulos

-

"MNodo simétrice” de Corel Draw n

|

Ejemplos 2.5

Pasos para dibujar una linea con segmentos curvos.

Seleccione la Herramienta Bezier.

Pulse un clic izquierdo y arrastre el Mouse hacia cualquier direccion.

Nuevamente realice un clic y sin soltar el botdn izquierdo del Mouse, arrastre el Mouse.

Observe que se van creando los tiradores de ese segmento.

Repita los pasos 3 y 4.

Con los tiradores creados, pulse el punto de control, ubicado al extremo del tirador y muévalo hacia
cualquier direccion.

ook wbE

Pasos para dibujar una linea recta.

Pulse sobre la Herramienta Mano alzada.

Pulse con un clic izquierdo donde quiere iniciar la linea.
Arrastre el Mouse.

Pulse con un clic donde quiere que termine la linea.

PR

Pasos para dibujar con la Herramienta Medios Artisticos.
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1. Con la herramienta seleccionada.

2. Enla barra de propiedades de la herramienta, pulse en el boton comando “Lista de trazos preestablecidos” y
seleccione “Cufiaplana”.

3. Dibuje el trazo.

Pasos para dibujar una firma con la herramienta Pluma.

Seleccione la herramienta.

Pulse con un clic para iniciar la linea.

Arrastre el Mouse hacia una direccion, pulse de nuevo.

Si desea realizar una curvatura pulse el botén izquierdo del Mouse y
sin soltar arrastrelo (se crean los tiradores).

Suelte el botdn y arrastre el Mouse hacia otra direccion.

Repita los pasos 2 al 4 o hasta realizar su firma.

Para concluir con la herramienta, pulse dos veces.

Si desea agregarle grosor a su firma, dirfjase a la barra de
propiedades de esta herramienta.

PoONPE

®~N o v

También podra utilizar “Pluma caligrafica” de la herramienta “Medios Artisticos” para realizar firmas, sin
embargo, debera contar con buen pulso para realizarlo.

Pasos para dibujar objetos cerrados a partir de lineas abiertas.

1. Dibuje dos lineas separadas utilizando la herramienta Mano alzada.
2. Seleccione ambos objetos

3. Pulse Organizar > Cerrar trayecto
4. Seleccione la opcion “Nodos mas cercanos con lineas curvas”.

De esta manera podrad crear objetos cerrados y complejos a partir de
objetos abiertos.

Pasos para dibujar lineas de flujo para conexiones con otros objetos.
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1. Dibuje 3 objetos rectangulares con la herramienta Rectangulo.

2. Seleccione uno de los objetos.

3. Seleccione la herramienta Conexion interactiva.

4. Mueva el cursor sobre el borde del objeto seleccionado, observe

que al realizarlo, un nodo en color azul le indicara la mejor
posicién para iniciar la conexion.
= 5. Pulse con un clic izquierdo para iniciarla.

6. Con un clic sostenido, arrastre el cursor hacia el borde del

—l siguiente objeto.

7. Al realizarlo podra observar la linea de conexidn, esta a su vez esta
conformada por varios nodos para su modificacion.

Pasos para dibujar lineas de cota para indicar la distancia en cm. de un punto a otro.

1. Con la herramienta Poligono, dibuje uno.
2. Seleccione uno de los nodos y forme una estrella.
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3. Seleccione la herramienta Cota automatica.
2:3-em 4. Seleccione un nodo de la estrella y pulse un clic para iniciar un
segmento
Pulse otro nodo para finalizar el segmento.
6. Y otro mas para posicionar la etiqueta de medida.

o

Observe cuidadosamente dicha barra y podra modificar los parametros para aplicar diversas
configuraciones a la misma y obtener efectos diversos.

' En Corel Draw X3, al utilizar una herramienta se activa la barra de propiedades de la misma.
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DIBUJANDO OBJETOS

En Corel Draw utilizara las herramientas de modificacion de formas lo que le permitira dibujar diversos objetos
en diferentes formas, y a su vez aplicar diferentes estilos de relleno.

Pasos para modificar la forma de un objeto mediante la adicion de nodos.

1. Dibuje una Elipse.
2. Seleccione el objeto.
[ | [ | [ | 3. Seleccione la herramienta Forma
AT 4. Sobre el objeto, pulse un clic derecho del Mouse.
/” ", 5. Seleccione la opcion “Convertir a curva”.

s, = Esta conversion significa que el objeto esta
disponible a ser modificado mediante la adicion
y/o eliminacién de nodos.

Mueva el cursor al borde del objeto.

El cursor cambiara de forma (vea imagen
7 izquierda).

! = El cambio de forma del cursor le indica la

4? disponibilidad de agregar un nodo.
Y N

-~ 8. Pulse clic derecho y seleccione la opcidn Afiadir.
- = En la barra de propiedades de la herramienta
ra Forma existen diferentes estilos de aplicacion de
3 nodos.
.-". = Sj desea eliminar un nodo, sefdlelo con el cursor
i y en la barra de propiedades de la herramienta
*' Forma, pulse sobre el icono “Eliminar nodo”.
= El aplicar diferentes estilos de nodos le permitira
disefiar los mas variado objetos para su
ilustracion.

"
s,
~N O

No olvide que para la insercion de nodos a los objetos, es primordial convertirlos a curva.
‘ Posteriormente verifique el tipo de nodo a insertar porque de ello dependeré la forma del objeto a
obtener.

={[[[l]
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APLICACION DE EFECTOS A LOS OBJETOS VECTORIALES

Pasos para la aplicacién de rellenos de objetos para la creacion de botones.

1. Dibuje una elipse y selecciénelo.

2. Seleccione la herramienta Relleno degradado con la siguiente
configuracion:
= Tipo Radial.
= Mezcla de 2 colores.

Seleccione de nuevo la elipse.

Para duplicar el objeto presione CTRL. + D.

Posicione el objeto duplicado a la posicién del objeto original.
Posicione el cursor en una de las esquinas del objeto y al mismo
tiempo presione la tecla SHIFT.

7. Reduzca el tamafio del objeto duplicado. Vea imagen izquierda.

o0k w

@

Seleccione el objeto duplicado.

9. Seleccione la herramienta Relleno degradado con la siguiente
configuracion:

= Cambie los valores de Opciones y Descentrado.

10. Seleccione ambos objetos.
11. Elimine el contorno de ambos objetos.
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Pasos para la aplicacion de rellenos y efectos.

1. Dibuje un arco y selecciénelo.

3 2. Pulse Organizar > Transformaciones.
/7 g 3. En esta Ventana acoplable, seleccione la opcion “Escalar y
/ reflejar”
4. Pulse sobre el boton “Reflejar horizontalmente™.
.' \ 5. Pulse sobre el botdn “Duplicar”.
{ | 6. Posicione ambos arcos. Vea imagen de la izquierda.

Seleccione uno de los arcos.

Seleccione la herramienta Mezcla interactiva.

Con un clic sostenido arrastre el cursor hacia arco siguiente.
10. El resultado debe ser similar a la imagen de la izquierda.

© o~

11. Dibuje dos lineas rectas, una con mas longitud que la otra.
12. A ambas lineas aplique la mezcla interactiva.

o 13. En la barra de propiedades de Mezcla Interactiva, seleccione la
—————— opcidn Aceleracion de objeto y color.
14. Realice las modificaciones necesarias hasta obtener el resultado
correcto de la imagen derecha.
15. Obtenido el objeto resultante, dupliquelo.

16. Posicione los tres objetos hasta conseguir una similitud con la
imagen de la derecha.
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Creacion de un pez a partir de dos lineas utilizando la herramienta Mezcla interactiva.

1.

2.

5.

Dibuje dos lineas con diferentes
longitudes.

Con la heramienta Forma
cambie la forma de ambas
similar, Vea imagen de la
izquierda.

Alinee ambas lineas. Vea
imagen de la izquierda.
Seleccione ambas lineas vy
dupliquelas. Ubiquelas fuera de
la hoja de trabajo.

Realice una mezcla con ambas
lineas con Ila herramienta
Mezcla interactiva.

Seleccione ambas lineas
duplicadas.

Pulse Organizar > Cerrar
Trayecto > Nodos mas cercanos
con lineas curvas.

El resultado debe ser similar a la
imagen de la izquierda.
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Sombra:

Sombra media:

Biblioteca de testuras: — Mombre de estilo: Caparazdn de tartuga
Mugstras & j ﬂil Testura n? 26433 j &
Lista de texturas: i de burbujas: 10 j ﬂ
oo de oo R N
n 1 de tortuga Anchura méx. 2 100 j &
S
EIElDFle noclje_ El Altura max. % 100 j ﬂ
Luz del Este £3%: 0 ﬂ ﬂ
Luz del Morte £32: u j ﬂ
=)
=)
=)
=)

LU

Luz:
——— Brillos £2: 0 =
Previzualizacidn I j
Dpciones. .. tozaico... | Aceptar Cancelar | Ayuda |

9.

10.

11.

12.

13.

Lo siguiente es aplicar un
Relleno de textura.

= Aplique las configuraciones

de acuerdo como se
muestran en la ventana.

= Elimine el borde del objeto
=  El resultado debe ser similar a

la imagen abajo.

Posicione los dos objetos de la
siguiente manera:

Seleccione el objeto con
relleno de textura, pulse Clic
derecho del Mouse Orden >
Hacia atras.

Seleccione el objeto con
mezcla interactiva y ordénelo
hacia delante.

Repita los pasos anteriores
para crear las aletas y demas
detalles del pez.
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Eliminacion de segmentos.

1.Con la herramienta “Estrella compleja”, dibuje el siguiente objeto.

2.Seleccione la herramienta “Eliminar Segmento Virtual”.

3.Mueva el cursor sobre la punta de cada estrella.

4.0bservarad que el cursor de la herramienta se posicionara de manera
vertical, cuando lo haga, pulse clic, para iniciar la eliminacién de ese

segmento.
5.Realice varias veces el procedimiento para obtener un ejemplo similar

al de la izquierda.

Bisel

1. Dibuje un objeto vectorial similar al siguiente.

| | | | | |
e ~

| | x | |
\. J

[ ] [ ] [ ]

2. Pulse Efectos > Bisel. Establezca los siguientes parametros
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3. Dibuje otro objeto similar al y establezca los siguientes parametros.

M Bisg ——— & ¥

Estilo: |Suavizar barde j

Descentrado del bisel:

" Al certra
(e Distancia: |5.02 mm ﬂ
Color dela sombra: -

— Controles de luz

Color de la luz: - -

Intensidad:
e 56
u] 100
Direccidn:
[z
u] 360
Alkura:

0 a0

Aplicar |

Creacion de vectoriales a partir de limites.

1. Dibuje un objeto, dupliquelo y posiciénelos de Ia S|gU|ente manera. Vea ejemplo siguiente.

ff %
Wﬂ\

2. Seleccione ambos objetos, y pulse Efectos > Crear L|m|te.

3. El resultado es la creacidn de un objeto a partir del contorno de ambos objetos.

\ A

\ 7
e
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Repeticion de objetos.

1. Seleccione el objeto de la pestafia “Repeticion” del 2. El resultado es el siguiente.
documento “Practicas de Corel DX3”, pulse Edicién >
Paso y repeticion. Y establezca los siguientes
parametros.

Q

Q
Q
Q
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TEXTO

Corel Draw crea dos tipos de textos: Artistico y de Parrafo; el primero es aplicable a diferentes estilos de
efectos; y el dltimo se aplican diversos formatos similar a un procesador de palabras, asi mismo, ambos son

adaptables a cualquier forma de un objeto.

TEXTO ARTISTICO

Una de las caracteristicas del texto artistico es que cuenta con nodos que te permitiran mover caracter por
caracter hacia cualquier direccion y sin afectar al conjunto de caracteres que conforman una palabra.

L] 1.

2.

Seleccione la herramienta Texto y escriba la
palabra “Corel”.
Observe estos nodos sefialados con flechas.

Seleccione la herramienta Forma, y mediante
un clic sostenido sobre el nodo mueva el
caracter hacia cualquier direccion.

Posicione el caracter y libere el botdn del
mouse.

Con este método podra mover el caracter
hacia cualquier direccion arriba o abajo. Vea
ejemplo.

El mover los caracteres no afecta al entorno
de la palabra ya que esta mantiene sus
propiedades.
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Pasos para la creacion de un Texto artistico que se adapte a otro objeto.

1. Abra el archivo “Practicas de Corel DX3” y en la
pestafia “Texto Artistico” se encuentra la imagen
de la derecha.

2. Seleccione la herramienta Texto y pulse un clic
para que el cursor se visualice.

3. Escriba la palabra “Sistemas Electronico” con la
fuente de su preferencia o disponibilidad.

|| F‘ 4. En la barra de propiedades pulse sobre la
herramienta “F” para aplicar formato a texto.
* Formato de carackeres . X Aplique el siguiente parametro.
|Tl" DS-Digital ..| Tamafio: 114.6 Puntos
|I"-J|:|rmal j
24.0 pt il = -
F.ango de espaciado: il
Efectos de caracteres -
Desplazamiento de carackeres -
T m L CETOENT 5. Seleccione el objeto texto.
5151 E iHS ELEL TROMICOS 6. En la barra de menu, pulse Texto > Adaptar texto
a trayecto.
7. Mueva el cursor al contorno del objeto.

8. Observe que dependiendo de la posicibn que
realice sobre el cursor, Corel le visualizara
informacion de diferentes maneras de adaptar el
texto, asi como la distancia que hay de separacién
entre el texto y el objeto. Vea ejemplos siguientes.

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 32



Direccion de Normatividad e Infraestructura Tecnoldgica Manual del Corel Draw X3

§,E.STE‘FIFI'S=E‘L§ZTRB!‘HEBS SISTEMAS ELECTROMNICDS

MARCO DE TEXTO DE PARRAFO

Pasos para la creacion de un marco de texto de parrafo.

1. Dibuje un objeto eliptico con los siguientes
parametros:

Marco de Texto

1.El resultado debe ser similar al siguiente.
2. Selecciona la herramienta Texto y mueva el
cursor hacia al interior y contorno del objeto.
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ccion de )
atividad
structura |

2] ]

3.El cursor cambiara a esta forma que
corresponde a la herramienta “Insercion en

objeto” AB pulse sobre él. Ahora el
objeto contiene un marco de texto y listo
para introducir texto.

4.Escriba el texto “Direccién de Normatividad e
Infraestructura Informatica”.

F a4 1|

DREL: DRAW-

— ——w v~

[& | < 0.0 qu;a &V) arial Uricode M3 - | z4pt - | g Q|§,| =iE
L~

Verifique la barra de propiedades de Texto, en ella encontrard opciones
como el reflejo horizontal y vertical. Vea ejemplo de arriba.
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ENLACE DE CUADROS DE TEXTO

Pasos para el enlace de marcos de textos.

El enlace de marcos de textos consiste en dirigir el flujo de texto de un marco a otro.

Asi mismo, dentro de los
acuerdos tomados por las
reformas al Reglamento
Interior y de las facultades
de la Direccion de
Desarrollo Tecnoldgico
se establece que
ésta sequira
brindando de
manera
prioritariy
perman
ente,
curso
s de

ollexto escrﬁTIe
espe \RextoTlextoTTexiol

cializ plTextollextolle
ada

(disefio,
bases de
datos y
sistemas de
informacion)
que requieran las
Areas Administradoras
de Tecnologias de
Informacion del Ejecutivo
del Estado; sin embargo,
se tiene la necesidad
apremiante de capacitar a

los instructores y del
equipamiento para
actualizar la sala de
capacitacion para estar en
posibilidades de continuar
brindando los servicios
de capacitacion
requerida y
especializad
a. Esta
razon ha
dado

, mediante
el cual se
busca justificar
la capacitacion de
los instructores,
adquisicion de equipos y
accesorios de computo.

Ejemplo 2.21

doTletolleaol1a

Mextoltek
el

Mextal
Mextol
Mextal

Abra el archivo “Practicas de Corel DX3” y en la pestafa
“Enlace de cuadros de texto”, seleccione el objeto
rectangular y posicidnelo sobre la elipse.

Seleccione el rectangulo y pulse Organizar>Dar Forma >
Dar Forma. Vea ejemplo 2.21

En la ventana “Dar Forma”. Seleccione la opcion
“Recortar” y pulse sobre el boton “Recortar”. Mueva el
cursor hacia la elipse y pulse un clic sobre la misma. Al
realizarlo obtendra el objeto resultante. Elimine la elipse.
Vea ejemplo 2.22

Seleccione el rectangulo resultante y pulse Organizar >
Transformaciones > Escala. En ella establezca el reflejo
horizontal y pulse sobre el botdn Duplicar.

El resultado debe ser al ejemplo 2.23.
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oWexToT[e;doﬁ@bﬂeﬂoﬂeﬁoﬂeﬂoﬁeﬂoﬂ
lolTextoTlextalTlextolTexy
d I[e)doTTe)d xtoTTextoTTextoTTexto

cz):toTrendoTTe)qo

nenoﬂe:f@xr

e xtoTTextoTTextoTlextoTTe:
extoTTextoTTextoTlextolTextolTextoTTextoTTextoTTg
ExolTextollextoTTextolTextollextoTTlextoTTextol

Ejemplo 2.23

o

i Desde un documento de texto copie un pérrafo.

rin 6. Seleccione la herramienta Texto, mueva el cursor
i . 7 z
! hacia el rectangulo de la derecha y pulse sobre él
|

i

i

i

i

i

i

Pl mismmo, dentro de los
peusrdos tomados por las

1

I

| . S .

: hasta que aparezca la etiqueta “Insercion en objeto”.
|afc-r-nas al Reglamants

I

I

I

7. Cuando el cursor esté parpadeando, pulse Edicion >
Pegar.

8. Al instante se visualizard la siguiente ventana.
Seleccione la opcion “Descartar fuentes y formatos”
y pulse Aceptar. Vea ejemplo 2.24.

nleflor ¥ de las facultadas
e la Direccidn da

Pesarrclie Tan:n-ulﬁgn-::a -z

F'E astablaca gua .

beta saguira Lo Mol leiol
H]r;r;d;gﬂ& a . o MexdoTlektol
| + e TicoisdoTlattol
NesdoTlexdoligaa]

Importando y pegando texto
Estd importando o pegando texta con atributos de Formato.

(" Mankener fuentes v Formato
I Mankener sdlo el formata
i* Descartar fuentes v Farmato

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
m !

H i [v | Forzar negre ek
o
i ! [ Mo valver a mostrar esta advertencia
i Aceptar | Cancelar
1
!
1 Cll[ﬂr.'TCl][G}.'TGHE&.'TG]@m
l TiextoTlextollextoTlext Ejemplo 2.24
1
1

Ejempl

e Lppgumar-anl»a
bursos da
Lapacitacian

[nformdtica especializada
|disefio, bases da datos y
Blslemas da II'IfI:H"I'I'I.'rJ-EII}I'Ir
hue requieran las Areas
hdministradoras de

Ejemplo 2.24 9. Si el texto supera al marco, se visualizara una ficha
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;
sl misme, dentro de los
acuerdos tomados por las
feformas al Reglamanto
Intarior y de las facultades
He la Direccién de
Pesarrollo Tecnaldgico, .
g& establece que .-

{2 saguird 2

] permanante
pursos de
fa pacitacidn
nformdlica especializada
Lulsano, basas de datos y
Istemas de informacion)
hue requieran las Areas

|ig$ro|1mollcmllomllcml

sl et Teato T Texto d

dofghoTiedollado

ol lextol I@teliexto ley

Oﬁﬁlﬂm laxrollaxollaxolly

[idl

1

Pusi misrmo, dentro de los
peuerdos lomados por las
[a‘formas al Reglamanto
nierior y de las facullades
e la Direccién de

| permanantea,

bursos de

Fapacitacion

|nformética especializada

|disefio, bases de datos ¥

Elstemas de informaciin

hue requieran las Areas
minkstradoras de

.'I'acnologu‘as de
Informacitn del Ejsculivo
Hal Estado; sin embarga,
ka llene la necesidad
ppramuanla de capacilar a
g loe Instructores y del

Ed
~2>"y especializada.
r” Esla razdn ha dado
brigan al desarralla da
bste proyecto, mediante el
tual se busca Justificar la
bapacilacion de los

Ejemplo 2.25

10.
11.

12.

13.

14.

E en la parte inferior del mismo.

Esta ficha le indica que hay més texto que mostrar.
Pulse sobre la misma ficha y arrastre el cursor hacia
el rectangulo izquierdo. Observe que el cursor
cambiara a una flecha resaltada y pulse sobre el
objeto. Vea ejemplo 2.24.

El resultado de lo anterior es que el texto
anteriormente oculto ahora es visualizado en el
segundo rectangulo. Ademas, ambos rectangulos se
encuentran enlazados.

Podra observar que existe flujo de texto entre los
marcos de textos por una linea azul indicando tal
enlace.

Asi mismo, podrd introducir mas texto en ambos
marcos y el flujo se mantendrd, siempre y cuando
que la cantidad de texto no supere al tamafio de
ambos marcos. Vea ejemplo 2.25
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CREACION DE COLUMNAS.

1. Abra un nuevo documento, tamafio . o .
carta y con orientacion vertical. | T §

2. Con la herramienta Texto, cree un
cuadro de parrafo, de tal manera ocupe

la mitad de la hoja. Vea ejemplo 2.26.
gy

Ejemplo 2.26

3. Seleccione el recién creado objeto y X
pulse Texto > Formato de Texto. Se Caracter | Pérafo | Tabuladores  Columnas | Efsctos |
visualizard la siguiente ventana vy Nimero de columnas [2 =
establezca los parametros siguientes.

Vea ejemplo 2.27 Calumn... | ancho | Medianil
T I 41,308 mm_ 12,700 mm

2 41,305 rom (0,000 mm

[v Igualar anchura de columna
[T Columnas:dezquierda a derecha Anchura del marca de parrafa: 95,310

P ) : {* Mantener anchura del marco actual
Justificacion vertical: Superior j S

¢ Ajustar automaticamente la anchura del marco

Ejemp|0 227 Aceptar | Cancelar Aplicar E Avuda
4. Observe el resultado obtenido. Vea PR oo -
ejemplo 2.28. |
N U_L

Ejemplo 2.28
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5. Ahora comience a insertar texto. Vea

ejemplo 2.29.

u I=T |
TaBg Fang Tede” T T T TG il T )
Wi ln studiodel | jcomo detng i
motafimcien | Btods iday 1
Gieiofemddo | o !
Sane 1o ek que ot BeE il con 10 mily
flmicom sipee 1 milone, Teneme o
\ue mejon ierte en! o percepcion de |
Emakalanars | : ‘el stacn |
danacion un gecloasarada |
oomsicomem! e
MMO/0KS ECUES | AThenac o ocion. .
fusndeloegion "8 Ungedope
\mudomshoues|  lencima unniel :
o kfioam sienay. | iped aibade i |
e mejon invierte ent e, afimo. i
maicalanos | !
1micoidd po
wcient. Bwsl st ent '
e luga|con : [
Rl o i
Eagerrina) 13| Chie . '

u
H
Fl
HE
m
-8

i

Bigemi |EBAL 1
\consedecn Bl !
FpED ste '
[T T
= ucioEme gencia |
e munagionals |
dofnoam sscans. 1

h‘-ismzid:!\:lbd H
ceempefiode 1
¥ sicoenne000 v |
Pk, us en se
tpmofuedps
ST e U]
mix fwitio fusic e |
Emekalang con 1

Ejemplo 2.29

M Si la informacion a introducir en columnas es grande y ocupard varias péaginas, siga los
siguientes pasos:

1.
2.
3.

E

En la primera pagina cree un cuadro de texto establezca el nimero de columnas.
introduzca el texto en las columnas.
Pulse en la ficha inferior de la Ultima columna, y el cursor cambiara a la siguiente

~

forma i
Cree una nueva pagina, y con el cursor dibuje un cuadro de parrafo.
Finalmente repita el paso niumero 1.

Es comudn, que en ocasiones el procedimiento anterior (Enlace de marcos de texto de
M parrafos), no funciona, si esto ocurre, dentro del marco seleccione el texto, pulse Texto >
¢ Herramienta de péarrafo > Sangrias, y cambie el parametro de “Primera linea”. Y repita el

= procedimiento anterior.
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ADAPTACION DE UN TEXTO A UN OBJETO

Con Corel Draw podemos realizar que el texto se adapte a la forma de un objeto, de hecho Corel cuenta con
varios estilos de ajustes, sin embargo, estos ajustes predefinidos forman un cuadro alrededor del objetos lo cual
limita que el texto se adapte a la forma real de mismo. No obstante con la herramienta Forma podemos agregar
y/o eliminar nodos para formar una silueta alrededor del objeto para que la adaptacion de texto sea perfecta.

|[Con Corel Draw podemos realizar que el texto se adapte a la forma de un objeto, de hecho Corel
cuenta con varios estilos de ajustes, sin embargo, estos ajustes predefinidos forman un cuadro

alrededor del objetos lo cual limita que el texto se adapte a la forma real de
mismo. No /— obstante con la herramienta Forma podemos agregar y/o
eliminar nodos para formar una silueta del obje

que
ada
ciégn
d e
texto
sea
fecta

0 para
(-}
pta

fper

@hnap

a w "" l“( podemos

Con Corel \ |

realizar que el . textc se adapte a la o‘,AmB“hs‘ forma de un
objeto, de hecho Corel cuenta con N varios
estilos de ajustes, sin embargo, estos ajustes predefinidos forman un
cuadro alrededor del objetos lo cual limita que el texto se adapte a la forma real de

mismo. No obstante con la herramienta Forma podemos agregar y/o eliminar nodos para formar
una silueta del objeto para que la adaptacién de texto sea perfecta.

1. Abra el archivo “Practicas de Corel DX3” y en la

w4 — ‘ pestafia “Texto Artistico”, seleccione el logo y
&l < '/ R g, | posteriormente pulse sobre la herramienta

If ' Sl “Forma”.
* ple: o f 2. Observe que el borde del objeto toma un color

Eﬂﬂa azul. Vea ejemplo 2.30.

"‘ \~/ § 3. Con la Herramienta Forma, aplique los nodos
‘ |-t.|*|0"" necesarios para crear la silueta. Vea Pasos para
PAU'“““S‘ ; modificar la forma de un objeto mediante la

... S | adicion de nodos. Vea pagina 22.
Ejemplo 2.30

4. Dependiendo de la complejidad de la forma del
logo, es conveniente agregar suficientes nodos ya
qgue ello nos permitira crear una silueta lo mas
cercanamente parecido al de la imagen original.

. Vea imagen izquierda.
= 5. El siguiente paso es cambiar las propiedades del
_ objeto (imagen).

\ G’T\ (("3 j 6. Seleccione la imagen.

p%[@ 7. En la barra de menl pulse Ventana > Ventanas

‘“ l'““s'” acoplables > Propiedades.

,M\mms‘. 8. En la pestafia General, se encuentra la opcién
“Ajustar texto de parrafo”, en ella se encuentran
los diferentes estilos de ajustes.

9. Seleccione “Silueta- Texto alrededor”.

Ejemplo 2.31
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Propiedadez de objeto o xl
10. Mueva el texto hacia un péarrafo y observe el
e |ﬁ|.| resultado. Vea ejemplo 2.31.

Seleccian: 1 objetos
seleccionados

Capa: Capal

Tipo: Mapa de bits

Ajuskar texto de parrafo:
|§ Silueta- Texto alrededulj

Desplazar kexto:

30 j px
Estilo;
||l_.:| arafico predeterminadaj

l? Anlicat

Ejemplo 2.31

= Corel Draw contiene diversos filtros que le permitiran exportar o importar en
diversos formatos de archivos. Para exportar seleccione el objeto y pulse Archivo
> Exportar. Asigne un nombre y seleccione el filtro (jpg, gif, etc) a exportar.

= Si desea aplicar un relleno a un objeto con un marco de texto, seleccione con
precision el borde del mismo.
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Pasos para la aplicaciéon de efectos tridimensionales a objetos.

Los efectos de silueta, perspectiva, extrusion y sombra permiten crear ilusiones 6pticas tridimensionales a

objetos en Corel Draw.
En este tema se familiarizara con lo siguiente:

= Aplicacion de siluetas a objetos

= Aplicacion de perspectiva a objetos
= Creacion de extrusiones de vector
= Creacion de sombras

= Aplicacion de siluetas a objetos

Ejemplo 2.38

Ejemplo 2.39

o

10.

11.

Dibuje con la herramienta Poligono, un objeto
de 13 puntos de tamafio 46 x 46 pixeles.

Dibuje un objeto eliptico de tamafio 13 x 13
pixeles.

Posicione el elipse en el centro del poligono,
utilice las guias para centrarlo. Vea ejemplo
2.38

Seleccione el elipse y en la barra de menu pulse
Organizar > Dar forma > Dar forma > Recortar.

Recorte el poligono utilizando el elipse.

El objeto resultante debe ser similar al del
ejemplo 2.39.

Seleccidénelo.

Abra el menu lateral Barra de Herramientas y
seleccione la herramienta Extrusion.

La herramienta se compone de dos tiradores: el
primero permite establecer una profundidad de
extrusion y el segundo establecer la direccion o
el punto de fuga de la extrusion.

Recuerde que en Corel al activar una
herramienta, se visualizan las propiedades de
esta. En la barra de propiedades de esta
herramienta podra establecer las medidas de
profundidad, punto de fuga, colores, etc, con
mayor exactitud.

Aplique las siguientes propiedades de extrusion.
= Profundidad: 10

. Coordenadas de Punto de Fuga Y: 51
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. Coordenadas de Punto de Fuga X: 171
X = Color sombreado: Rojo y Negro

: Vea ejemplo 2.40

Ejemplo 2.40

12. Observe que su objeto resultante sea similar al
ejemplo 2.41 de la izquierda.

Ejemplo 2.41
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13. Dibuje los siguientes objetos y aplique los
siguientes parametros:

Elipse Amarillo:
Tamario de 26 x 121 pixeles.
Profundidad de 25

Coord. de punto de fuga X: -1412

Coord. de punto de fuga Y: -708
Elipse Verde:

Tamafio: 205 x 205 pixeles.
Profundidad: 25

Coord. de punto de fuga X: 1432

Coord. de punto de fuga Y: 1720
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LOS OBJETOS DE MAPA DE BITS

Los gréficos de mapa de bits almacenan una completa informacion sobre el color de cada uno de sus pixeles
gue conforman a una imagen. Cuantos mas colores pueda tener la misma, mejor calidad final tendra, mas sin
embargo, mas voluminoso sera el archivo.

La profundidad de color de una imagen se refiere al nimero de colores diferentes que puede contener cada uno
de los puntos o pixeles que la forman, y depende de la cantidad de informacién (nimero de bits) que puede
almacenar un pixel.

Cuanto mayor sea la profundidad de bit en una imagen, mayor serd la cantidad de tonos (escala de grises o
color) que puedan ser representados, méas colores habra disponibles y mas exacta sera la representacion del
color en la imagen digital. Las imagenes digitales se pueden producir en blanco y negro, a escala de grises 0 a
color.

Mapas de bits

4 bits (Escala de grises) 8 bits (256 colores indexados,
incluyendo grises)

24 bits (RGB) 32 bits (CMYK)

CONVERSION DE UNA IMAGEN VECTORIAL A UNA IMAGEN DE MAPA DE BITS

La conversion de un grafico vectorial a un mapa de bits consiste en aplicar un modo de color que determina el
namero y el tipo de colores que compondran el nuevo grafico de mapa de bits, por lo que afectara al tamafio
del archivo. Durante este proceso es posible definir ajustes como el alisado (suaviza los bordes), la
transparencia del fondo y el perfil (aplica perfiles para uniformizar los colores).
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Pasos para la conversion Vectorial a Mapa de bits.

=

Abra una ilustracién y seleccionela.

2. Pulse Mapa de bits > Convertir en Mapa de
Bits. La caja de didlogo respectivo se
visualizard.

3. En la opcidbn Modo de Color, seleccione “RGB

Color (24 Bits)”.

En la opcién Resolucion, seleccione 300 ppp.

Pulse Aceptar.

oA

6. Observe el resultado. Debe considerar que si la
imagen serd impresa debe mantener una
resolucion minima de 150 ppp o mas, entre
mas alta la resolucion, mejor serd la calidad de
la impresion. Cabe sefialar que la calidad de
impresion dependerd mucho del modelo de la
impresora, por lo que se sugiere contar con
una de reciente modelo.

EIP Entre mas alto sea el valor de resolucion mejor calidad de impresion tendra el objeto.

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 46



Direccion de Normatividad e Infraestructura Tecnoldgica Manual del Corel Draw X3

Conversion de un objeto de mapa de bits a un objeto vectorial

La vectorizacion consiste en convertir una imagen de mapa de bits a formato vectorial es decir en nodos (puntos
y lineas).

Una figura vectorizada es:

e Perfecta ya que esta hecha con vectores y por lo que no presenta "escalones" o "picos de sierra" en los
bordes que si tienen los mapas de bits.

e Escalable puede reducirse o ampliarse todo lo que se desee sin perder calidad.

e Compacta en informacion, no consume tanta memoria por lo que se maneja muy rapidamente, tanto en la
pantalla como en la impresora. Esto se cumple salvo que sea demasiado complejo y chico a la vez.

e Coloreable seleccionando sus objetos puede rapidamente cambiar sus colores.?

Pasos para la vectorizacion.

3. Desde el archivo “Practicas de Corel DX3”,
en la pestafia “Vectorizacion”, seleccione la
imagen siguiente. Vea ejemplo 2.42

4. Pulse Mapa de bits > Sectorizar Mapa de
Bits > Logotipo detallado.

Q

2

Ejemplo 2.42

® http://www.interpower.com.mx/altair/
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PowerTRACE P ] 3|
Previsualizacién: TFANSAETENGEN o o [ ’E? g% ”@
Opciones |Culurss I
[~ Controles de vectorizaciin
< & Tipo de imagen:
(Y Logatipo detallado j
g‘ .t Suavizada:
Detalle:
~Colar
Modo de color:
‘ RGE j
‘ ‘ Ndmero de colores: 19 ﬂ
| Opciones
[ Eliminar imagen original
[v Quitar Fondo
(e Elegit color automaticamente:
" Especificar color: ,7 J
[ Quitar color de toda la imagen
A Detalles de vectarizacidn
f ‘ Curvas: 52
’ \ Nodos: 437
’ \ , alares:
3 O\ ')' -
I
JJ FEstatieser Aceptar Cancelar Ayuda
A
Ejemplo 2.43
5. Establezca los siguientes pardmetros de la ventana Power TRACE, vea ejemplo 2.43.
PowerTRACE ol x|

Previsuslizacién! | antes v despugs

j Transparenta;

e [

alajglfe

f((

0

'l
Ny
ﬁ

S

.
))
N

A
A J

o 37
7T ‘

LI\
I

Cpriones  Colares I

[

Rzt G241 B241

‘ Iﬁ| | Fsionat: | Editate.. ‘
( Color
’ \ Modo de color:
e ’. .\ |rep &l
‘\ ” ‘\ ” Himero de colores: 19 &
I
JJ Festatilecer Aceptar ‘ Cancelar | Ayuda

4. Pulse sobre la pestafia “Colores”, en la cual podra aplicar cambios en los mismos, seleccionando un cuadro
de color y sustituyéndolo por otro en el botén comando Editar. Vea ejemplo 2.44.
5. Finalmente pulse en Aceptar, con los pardmetros ya establecidos.
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6. La imagen vectorial resultante es similar a la siguiente, y mediante un clic derecho del mouse podra
separarlos las partes que la conforman y aplicar diversos efectos de relleno de color. Vea ejemplos 2.45.

\-“.” ‘.S'

Ejemplo 2.45
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Aplicacion de efectos especiales a objetos de mapas de bits

Corel Draw cuenta con diferentes efectos que se pueden utilizar para la edicién de imagenes. Cabe sefialar que
dichos efectos cuentan con propiedades los cuales es posible cambiar los pardmetros y obtener diferentes
resultados.

Los pasos para aplicar los efectos.

= Importe y seleccione un mapa de bits.
= En la barra de mend Mapa de bits, pulse en cualquiera de los siguientes filtros:

A

Ch D

C JhLai, (Cﬁmnaq

') -~ f"r 3 4 1
r, ' ok 4
& - . }_‘ a A -~
e ® & "t"‘,ﬂwr:t % > ™ F
.“1'1 i k' g "’ 'ﬁ
Efectos 30
Tragos artiskicas 1"'/\ ki
Desenfocar "B II- qé 7‘:—_:-:"’ '
HIAPAS
Camara . 5
. T mecne
Transformacion de colar
Silueta
Creativo
Diskorsionar -\_/\\ B - \
Fuido s a '
PerFilar . J ':{ : '~ "
JHEGHOS. ——

Filtros de conexidn N‘ KO PALARRE RE

Cada filtro cuentas con diversos parametros con los cuales podra aplicar los efectos deseados, sin embargo, en
cada uno de ellos, cuentan con la opcidn “Previsualizar”, 1o que le permitir4 ver los efectos en el objeto antes de
aplicarlo finalmente.

APLICACION DE EFECTOS DE FORMA, COLOR Y TONO A OBJETOS DE MAPAS DE BITS

Esta particularidad de Corel Draw consiste en sustituir colores, cambiar entre diferentes modos de color y
ajustar el brillo, la luminosidad y la oscuridad de los colores. Asi mismo la aplicacion de efectos de color y tono
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permite restaurar detalles perdidos en las sombras o los resaltes, eliminar matices de los colores, corregir la
subexposicion o la sobrexposicion y mejorar la calidad general de los mapas de bits.

Pasos para la aplicaciéon de efectos a objetos de Mapas de bits

C 1. Para aplicar un efecto de color y tono, importe
un mapa de bits y seleccionelo.
2. En la barra de menu pulse Efectos > Ajustar >
© _ Matiz/Saturacion/Luminosidad.
© (% € 3.  Apligue los siguientes parametros:

Canal: Maestra

(&
N etxu S Matiz: 49

Saturacion: -21
Luminosidad: 21
C 4. La imagen resultante sera similar al del
ejemplo 2.46.
©
C ©/¢
€
Nexus
Ejemplo 2.46
% Es recomendable que “juegue” con los pardmetros de las opciones de Ajustes; para obtener

diferentes resultados en los mapas de bits y a su vez familiarizandose con los mismos.
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Pasos para la aplicacion de Efectos Powerclip

Los objetos de Powerclip permiten incluir un objeto dentro de otro. Esto significa que un objeto tendra
propiedades de contener otro objeto vectorial y/o de mapa de bits. Asi mismo un objeto con propiedades de
Powerclip es susceptible a mover, editar o extraer su contenido.

1. Dibuje un objeto eliptico con las siguiente
dimensiones alto: 10 cm y ancho: 10 cm. Vea
ejemplo 2.56.

Ejemplo 2.56

2. Importe un mapa de bits y redimensionelo, de
acuerdo al objeto eliptico. Vea ejemplo 2.57.

Sugerencia: Si considera que el mapa de bits debe
ser mas grande que el objeto eliptico realice los
ajustes necesarios.

Ejemplo 2.57

3. Seleccione el mapa de bits y pulse Efectos >
PowerClip> Situar dentro de contenedor, observe
que el cursor cambia de forma a una flecha
resaltada, con este cursor seleccione el objeto
eliptico. Ahora podra observar que la elipse es un
contenedor del mapa de bits. Observe el
resultado. Vea ejemplo 2.58

4. Para realizar ajustes al mapa de bits, o situar
dentro del contenedor otros objetos como mapas
de bits, vectoriales y/o texto. Pulse Efectos >
PowerClip > Editar contenido. Vea ejemplo 2.59.

Al estar dentro de un contenedor podra observar
gue se encuentra en otra instancia ya que solo se
visualizard los objetos que se encuentran dentro
del contenedor.

Ejemplo 2.59
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% La edicion y aplicacion de efectos a mapas de bits en Corel Draw aumenta automaticamente los
'\" limites de un mapa de bits para lograr que un efecto especial abarque toda la imagen. Sin

embargo, es posible desactivar dicho comportamiento y especificar manualmente cuanto deben
I‘? aumentar los limites del mapa de bits.

Recuerde verificar las propiedades y los parametros de los filtros de efectos para obtener el
resultado adecuado.

En este tema aprendio a identificar, crear y editar objetos como los vectoriales, mapas de bits y texto, as/

mismo, utilizo las herramientas correspondientes para su disefio y aplicacion de efectos.

Al finalizar el tema “identificacion y disefio de objetos vectoriales y de Mapas de bits“, realizar la practica No. 2

correspondiente a la pagina 85.
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CONFIGURACION DE UN DOCUMENTO

TEMA 4

En este tema aprendera a establecer los pardmetros para la configuracion y disefio de un documento tamario
poster, en la que especificara el tamario, la orientacion, la unidad de escala y el color de fondo de una pdgina
de dibujo. Asi mismo, podra personalizar y mostrar /as cuadriculas y lineas guia del documento para facilitar la
organizacion y ubicacion de los objetos en el lugar que desee. Asi mismo, las configuraciones y herramientas de
diserio de pdgina pueden personalizarse completamente y utilizarse como valores predeterminados para otros
disefios.

Pasos para el disefio de un pdster.

El primer paso para la creacion de un pdéster es establecer los parametros del documento.

Opciones =]
Documento
‘. General (* Papelnormal Etiquetas
= Pégina
- Tamafio * wertical | Horizontal
N Dl.seno Papel: | Personalizado j
- Etiqueta
-Fondo anchura: |?5-U ﬂ centimet... j
[#- Lineas guia
- Cuadricula Altura: 106.0 = centimetros
- Reglas
. Estilos [ Cambiar sélo tamafio de pagina actual
- Guardar
Fesalusitng | S00 -
[#- Publicar en Web e J
- Glabal Sangria: 0.0 = centimetros
Impresora | Guardar pagina personalizada
Afiadir marco de pagina
Aceptar | Cancelar Ayuda |
Ejemplo 3.1
Opciones x|
[=)- Dacumentao —
‘. General " 5in Fondo [+ Sdlido [ |+ " Mapa de hits ESplorars..
Pgn ~origen :
amane 0 Enlaeads
Disefia
- Etiqueta % Incorporads
*-- Fondao
(- Lineas guia —Tamario de mapa de bits
. Cuadricula % Tiamafio predeterminads
- Reglas ) Tiamario persanalzads < (antEner propareian
- Estilos o,
- Guardar
[#- Publicar en Web
[+ Global [v Fondo de impresidn y de exportacian
Aceptar | Cancelar Avyuda

Ejemplo 3.2

1.

En el menu
seleccione Nuevo.
En el menu Disefio, seleccione
Preparar pagina.

Archivo,

En la  seccién Papel,
seleccione “Personalizado”,
con orientaciéon vertical y
establezca los pardmetros

siguientes. Vea ejemplo 3.1.
Especifique la unidad métrica
en centimetros y establecer
las siguientes medidas: Ancho
75cm y Alto 106 cm.

Posteriormente en la opcion
“Fondo”, establezca el color
siguiente o el de su
preferencia, pulsando en la
opcion “Otro...”. Vea ejemplo
3.2.
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[#- Espacia de trabajo

- Cuadricula
- Reglas

- Estilos

- Guardar

B

£]- Publicar en Web

- Global

Ejemplo 3.3

Ejemplo 3.4

10.

11.

12.

13.

14.

En la opcidon “Lineas guias”,
establezca el color
predeterminado como blanco.
Vea ejemplo 3.3.

El color de las guias
dependerd mucho del color de
fondo que establezca, por lo
gue es recomendable elegir
un color de guia contrastante
con el color de fondo.
Verifique las demés opciones
referentes a las lineas guias.

Y pulse en el boton Aceptar
para que los cambios de
parametros se guarden en el
documento.

En el documento de Corel,
establezca los  margenes
izquierdo y derecho a 5 cm.
De la siguiente manera:
Mueva el cursor y posiciénese
en el area marcada (elipse
rojo).

Pulse dos veces el botdn
izquierdo del Mouse, observe
que la posicion de la regla
superior cambio a cero en la
esquina superior izquierda del
documento.

Ahora mediante un clic
sostenido en la regla izquierda
mueva el cursor.

Generara una linea guia y
posiciénela hasta la posicion 5
cm. Vea ejemplo 3.4.
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Ejemplo 3.5

Ejemplo 3.6

15.

16.

17.

18.

19.

El siguiente  paso  es
establecer el margen derecho
del documento, de acuerdo al
ejemplo 3.5, pulse un clic
sostenido sobre el icono
(elipse rojo), y arrastrelo
hasta posicionarlo en la
esquina superior derecha del
documento.

Observe que en dicha
esquina, inicia la unidad de
medida en cero.

Repita el paso 13, para
generar una linea guia.

Con los pasos anteriores,
establezca lineas guias
verticales con las siguientes
medidas: 10, 14, 14, 36 Y 22
cm respectivamente.

El documento debe lucir de
acuerdo al ejemplo 3.6.
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Ejemplo 3.7

20. Con la herramienta

21.

Rectangulo, dibuje 6 objetos.
Vea ejemplo 3.7.

Ahora en cada rectangulo,
agregue texto e imagenes, y
los efectos en cada uno de
ellos. Vea ejemplo 3.8.
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Ejemplo 3.8

% En Corel Draw podra especificar el tamafio de pagina o la creacién de uno propio. Asi mismo,
\’ podra seleccionar entre un gran ndamero de tamafios preestablecidos, desde papel de oficio y

sobres hasta carteles y paginas Web. Si ninguno de los tamafios preestablecidos le satisface,
r& puede crear un tamafio de pagina personalizado especificando las dimensiones de la hoja.

Nunca olvide de establecer la paleta de colores CMYK si su disefio sera impreso.
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Si disefia una tarjeta de presentacidon con las dimensiones de 5 de alto x 9 de ancho centimetros, podra
imprimirlas en una sola hoja tamafio carta directamente desde Corel Draw X3, pulsando:

Archivo > Imprimir y en la pestafia Disefio, seleccione la opcién “Disefio de Impresién”, y podra seleccionar
establecer el nUmero de tarjetas. Vea ejemplo 3.9

Imprimir

General | Disefio | Separaciones | Preimpresion | Yarios @ Sin problemas
Pasician v kamafio de imagen
@ Como en el documento

Encajar en pagina

~ iCambiar posicidn a: Centro de la pagina E]

[+ Configuracidn para Pagina 1:

e mm
i ] x

Imprinnit pAginas en mosaico

Ejemplo 3.9

Limite de sangria:

Diselio de imposicion;

[ Irnprimir ] lCanceIar ] [ Aplicar ] [ Ayuda ]

LN NS |Signatura1 E]

En el cuadro de dialogo anterior, se encuentra el boton “Editar...”, en él podra especificar marcas de corte,
especificar disefios de otras paginas siempre y cuando estén en el mismo documento de Corel. Vea ejemplo
3.10

@ CorelDRAW X3 - [C:\Documents and Settings\jherrera'Mis documentos\Mis imagenes', (Presentacian preliminar) _ 5] x|

frchiva  Mer  Ayuda

Persanalizadn (Configuracion ac... ™ | & =|E:|8@| Enpagna ¥ |IE -3 ‘@‘

Persanalizar >~ dh =-| Editar ubicaciones de pagina v |"ﬂ 4 Ak @1 3 Do -
W 4 1cde1 » MY Plantila de disefin T« v E
Seleceiin: Pégina en posicion 1x 1| i) Impresora: Kyocera KMA0SDK 2T Compuesta Ejemplo 3.10
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En este tema aprendio a aplicar una configuracion de documento tijpo “Poster” y realizar las configuraciones
necesarias para su impresion en Corel Draw X3.

Al finalizar el tema “Configuracién de un documento”, realizar la practica No. 3 correspondiente a la pagina 86.
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TEMA 5
DISENO DE OBJETOS “ROLLOVER” PARA LA WEB

En este tema aprenderd a crear objetos disefiados en Corel DRAW con propiedades Web para su optima
visualizacion en exploradores.

Pasos para la creacion de imagenes cambiantes interactiva (Rollover).

Antes de iniciar la creacidon de los botones, se debe cambiar los parametros de la hoja de trabajo a 100 x 95
pixeles.

En una nueva hoja, Pulse clic en Disefio > Preparar Pagina.

Pulse clic en la opcion Tamafio, y elige una unidad de medida en Pixeles.
En la lista de resoluciones, seleccione 72

En la caja de Anchura escribe 100.

En la caja de Altura escribe 75

Pulse clic en Ok

oaRrwNE

A continuacién creara dos elipses de diferentes tamafios.

1. Con la Herramienta Elipse crea una elipse con las dimensiones de 185 x 85 pixeles.
2. Seleccione la herramienta Pluma de contorno y establezca los siguientes parametros del ejemplo 4.1.

Pluma del contomno x|

~Flech
Calar: m'l emasT |
Anchura
[ ] ] [ ]
| 0,706 mm j |m\|l'metrc|5 j ®
Opriones 7 | Opriones  *
Estilo:
—" ‘ rCaligrafia—————————
Estirar: Forma de la plumilla;
Editar estilo... 31
Q o'fo u X ]
Lirnite: de 2
5.0
esquinada: ﬂ Angulo:
Esquinas Finales de linea QD a
o N o Predetermlnada
L - n [ "

| Detrés del relleno

[ Escalar con imagen

Aceptar | Cancelar | Avuda |

Ejemplo 4.1
3. Dibuje otro objeto elipse con dimensiones de 68X68 pixeles y establezca los siguientes parametros de
relleno deagradado. Vea el ejemplo 4.2.

- [ - — |
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Ejemplo 4.2
Dibuje una estrella de 5 picos con dimensiones de 60X60 pixeles.
Con la herramienta Distorsion interactiva establezca los siguientes parametros. Y posicidnelo sobre la
elipse con relleno degradado. Vea ejemplo 4.3.

ok

Ejemplo 4.3

6. Ordene los objetos de tal manera asemeje al ejemplo 4.4.

Ejemplo 4.4

7. Pulse dos veces sobre la herramienta Seleccion, para seleccionar todos los objetos del disefio. Pulse
Efectos > imagen cambiantes. Se activara la barra de la herramienta. Vea ejemplo 4.5.
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blank.

parent

Ejemplo 4.5
Editar imagen cambiante.
Previsualizaciéon de imagen cambiante
Estado Activo
Comportamiento
Direccién Internet
Marco Destino
Comentarios ALT
Zona Interactiva

ONoGAWNE

8. Pulse en la herramienta Editar imagen cambiante (1), y observe que en la parte inferior se visualizara la
barra de Estados activos de imagenes cambiantes. Vea ejemplo 4.6. Si selecciona la pestafia B.CURSOR
(Bajo cursor), este es el comportamiento de cambio de apariencia cuando el cursor esta sobre el objeto,
PRES (Presionado), comportamiento de cambio de apariencia cuando se pulsa sobre el objeto.

Ejemplo 4.6

9. Por lo que pulse en la pestafia B.CURSOR, seleccione el objeto que cred en el paso no.3 y cambie los
parametros del efecto. Vea ejemplo 4.7.

Preestablecidos =

Ejemplo 4.7

10. En la pestafia PRES, seleccione el objeto distorsionado y cambie los parametros. Vea ejemplo 4.8.
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11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

!

peesabsdos 8| 0 =3 @[3t [0 @] 21 2@l 2|m0|%E

Ejemplo 4.8
También en ambos comportamientos puede agregar nuevos objetos con diferentes efectos y colores.
Para ver el resultado preliminar pulse sobre la herramienta (2), vea el ejemplo 4.5. Y observe los
cambios de imagenes al mover y pulsar el cursor sobre el disefio.
Ahora el siguiente paso es establecer las propiedades web como vinculos, establecer areas interactivas,
destino, etc.
Establezca el Estado Activo como PRES.
Establezca el comportamiento URL.
En Direccién Web, escriba la siguiente direccién http://www.chiapas.gob.mx.
Establezca como destino BLANK, el destino “blank” se refiere a que la direccién anteriormente escrita se
visualice en una nueva ventana del navegador Web.
En la definicidn de la zona interactiva, seleccione la opcién Forma del objeto. Es sugerible esta opcion ya
gue la zona interactiva sera delimitada por la forma del objeto.
Para ver los resultados pulse sobre la herramienta Previsualizacion.

Exportacion

20.
21.
22.

El siguiente paso es la exportacion del disefio. Seleccione completamente el disefio.
Pulse Archivo > Exportar.
En el ejemplo, establezca los pardmetros siguientes. Vea ejemplo 4.9.
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M\simégenes € 5 = H

—

__MACOSx 2008-12 [Dic) ADMON 2007

_ ol Lol

BANNER 2007 cartones

alexdroided MEW art119_light

botan, swf 1 3
SWF - Macromedia Flash %

Ejemplo 4.9
23. Pulse en el botén Exportar. En este paso Corel Draw verificara el disefio, si encontrara un problema, lo

visualizara como en el ejemplo 4.10 siguiente.
-

Configuracion p...

N Contornos no sélidos
\Espatio compuesta no RGE

\Extremos v esquinas
y5e han encontrado rellencs degradades cénicos v cuadrados

Detalles: Todos los colores que no sean RGE se convierten a dicho espacio de color
mediante los perfiles activos de administracién de color.

[Sugerencia: Utilice colores RGE durants la creacidn del documenta,

Ejemplo 4.10

65
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24. Realice los cambios necesarios, aunque es una observacion de Corel Draw, no siempre resulta lo

correcto, asi que omita los errores y expoértelo. Compare y si no le gustd, entonces realice los cambios
sugeridos.

25. El archivo exportado tiene la extension SWF de flash, visualicelo en su navegador Web o en su
reproductor Flash.

En la barra de herramientas Imagenes Cambiantes, se encuentra la herramienta Publicar en

v? Web, , con ella podra establecer pardmetros avanzados como tipo de método de disefio
HTML, propiedades web, etc.

En este tema aprendio a disefnar un gréfico para Web tipo “Rollover”, en Corel Draw.

Al finalizar el tema “Disefio de objetos “Rollover” para la Web*, realizar la practica No. 4 correspondiente a la
pagina 87.

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 66



Direccion de Normatividad e Infraestructura Tecnoldgica Manual del Corel Draw X3

TEMA 6
IMPRESION DE FUSION

La impresion de fusion le permitird combinar el disefio con texto y/o datos, por ejemplo, puede personalizar un
oficio imprimiendo un nombre de destinatario o numero de oficio diferente en cada uno. Esta herramienta
permite combinarse con archivos como MS Excel, MS Access entre otros.

1. En el documento “Préacticas de Corel Draw X3”, seleccione la pestafia Fusion.

2. El disefio se refiere a un diploma de certificacion, la cual se combinara con un archivo de MS Excel ya
creado que contiene los datos de cinco participantes, el nombre del archivo es “Tabla.xIs”.

3. Pulse Archivo > Imprimir Fusion > Crear/cargar campos de fusion.

4. En la siguiente ventana Agzistente Imprimir fusion x|
seleccione la opcion, tal como
se muestra en el ejemp|0 6.1 Especifique el archiva de datos, guia de direcciones u arigen de datos ODBC
o . X o que desee utilizar en la Fusidn:
Esta opcion permite vincularse
con un archivo de cualquier [ archiva de datos: | |
tipo. ) Gufade ditecoiones: | j
{* Origen de datos ODBC: Seleccionar arigen de datas ODEC, .. |
% Atras | SEUERtE = Cancelar
Ejemplo 6.1
5. Enla peStaﬁa “Origen de datos Asistente Imonimir fusion X|I
Seleccionar origen de datos x|

de archivo”, pulse en el boton
“Nuevo”. Vea ejemplo 6.2. Origen de datos de archivo | Diigen de datos de equipo |

Buscar en: | Dats Sources j

Mombre de DSM: @

Seleccione el arigen de datos de archiva que describe el controladar al que s
desea conectar, Puede utilizar cualguier origen de datos de archivo que haga
referencia & un controlador ODEC instalado en su equipo.

Aceptar | Cancelar Apuda

Ejemplo 6.2
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6. Seleccione el controlador
adecuado, en esta practica
utilizaremos el Driver de MS
Excel. Y pulse en el boton
Siguiente. Vea ejemplo 6.3.

7. En la siguiente ventana, pulse
el botéon “Examinar’ para
guardar la conexion, Pulse en el
boton “Siguiente”. Vea ejemplo
6.4.

8. Se visualizara la ventana, vea
ejemplo 6.5. Por default, Corel
Draw lo guardara en la carpeta
“Data Source”, ubicada dentro
de la carpeta OBDC. Esta
opcion se recomienda.

Asignele un nombre cualquiera,
como “Link” para esta practica.

Pulse “Guardar”.

Asistente Imorimir fusion XII .
Seleccionar origen de datos ﬂl:
Crear nuevo origen de datos x|

Seleccions un controlador para el gue desee establecer un
origen de datosz.

Marnbre | Q=
Diiver da Microsaft para arquivos testo [* st * cav] 4.
Diver do Microsoft Access [*.mdb)

Driver do Microzaft dBase [* dbf]
Driver do Microsaft Excel[” ls)
Driver do Microsaft Parados [*.db )
Diiver para o Microsaft Yisual FosPro
Microsoft Access Driver [* mdb)
Microsoft Access-Treiber [* mdb)
Microsoft dBase Diiver [ dbf]

)

Pt

Lyanzadas. ..

ti##m##
4

S Akras | Siguiente > | Cancelar |

prrer—T orToTTT—] T |
Ejemplo 6.3
_ Asiztente Imorimir fusion X|| .
Seleccionar origen de datos ﬂll
| Crear nuevo origen de datos x|

E zcriba el nombre del origen de datos de archivo en el que
desea guardar esta conexidn o encuentie una ubicacion
para guardarlo haciendo clic en Examinar.

|E: WDocuments and 5 ettingshjhemeratdi Examinar... I

1 < Alras Siguiente > Cancelar |
pro— AT o] |
Ejemplo 6.4
Guardar como x|
Guardar en | (.3 Data Sources j €| B B |EEL

Nombire: I j Guardar |
Tipa: | Origenes de datos ODEC j Cancelar

Ejémplo 6.5
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9. Pulse en el botéon “Finalizar”.

Vea ejemplo 6.6.

Ejemplo 6.6

10. En esta ventana, debe
seleccionar, el archivo
“tabla.xls”, pulsando en el

boton “Seleccionar libro...”. Vea
ejemplo 6.7.

Ejemplo 6.7
11. Busque y seleccione el archivo.
Finalmente pulse en el boton
“Aceptar”. Vea ejemplo 6.8.

Ejemplo 6.8

_ Asistente Imorimir fusion
Seleccionar origen de datos

| Crear nuevo origen de datos

Cuando haga clic en Finalizar. se creard el onigen de datos
que acaba de configurar. Puede que el contralader zolicite
mas informacian,

Origen de datos de archivao
Mormbre de archive: C:hDocuments and Settingsijharmer
Controlador: Driver do Microzoft Excel™ xlz]

-

[ —

< Abras | Finalizar I Cancelar |
,, I e o] |
_ Asistente Imorimir fusion X||

Seleccionar origen de datos

|
Origen de datos de archivo I Origen de datos de equipo | .

Configuracion de ODBC Microsoft Excel x|
Aceptar |
Cancelar

Apuda

I ambre dellengen de datos: |

W escripeion: |

; Basze de datos

Wersidn:

Librax

‘
L . -
Seleccionar libra...

[ s direstario atual

Opcioness » |

e T T T e T T T T e e S T T S e T e
dezea conectar. Puede utilizar cualguier origen de datos de archivo que haga
referencia a un controlador DDBC instalado en su equipo.

Aceptar | Cancelar Apuda |

xI|

. Asistente Imorimir fusion
Seleccionar origen de datos

Origen de datos de archivo | Qrigen de dato: de equipo |

Confi geleccionar libro

[t

x|

Mombre de base de datos

Directorios:

[Dese |tablaxls o hcorel draw
Cancelar

Ba: = et o
| [= Dacuments and Sel 4
| Ve [ jhemrera e

LiE = Mig c!ocumentos [v' Sélo lectura
{ = Mis imagenes
' = = COREL DR&W |

[ Mostrar archivas de tipo: Unidades:

|Alchivos de Excel [* xlz) j | == Red.. |

[

s o e e
referencia a un controlador ODBLC instalado en su equipo.

Aceptar Cancelar Apuda
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12. Seleccione la hoja
correspondiente en esta
practica, seleccione la Hojal. y
verifique las columnas. Pulse en
el botén “Aceptar”. Vea ejemplo
6.9.

13. En la siguiente ventana, podra
editar los registros, aunque lo
mas recomendable es que los
edite en MS Excel o en el
programa editor original. Pulse
en el boton “Siguiente”. Vea
ejemplo 6.10

14. Por Ultimo, establezca donde
desea guardar los datos, esta
parte es opcional, ya que tiene
los archivos 'y  vinculos
originales. Vea ejemplo 6.11

15. En el documento de Corel, se
visualizard la  barra de
herramienta “Imprimir Fusién”.
Seleccione uno de los campos y
posteriormente seleccione la
herramienta “Insertar campo de
fusion  seleccionado”.  Vea
ejemplo 6.12.

_Azistente Imprimir fusion x|

Espec Seleccionar tabla x|

que c
Tahlais)

. no
vl Hojaz4 nombre
Hoja34$

Columnats)

0

Aceptar |

< Atras | Siquiente = |

Cancelar |

Cancelar |

Ejemplo 6.9

Imprimir fusion x|

Cree o edite los datos del registro.

REC# | | no | nombre
00001 1.0 Pedro Jimerez
00000z 2.0 |Luis Yillatoro
000003 3.0 | Gilberto Palacios
00004 4.0 |Ulises Montero
000005 5.0 |Moe Carzo

I [ - Y

Muevo Eliminar

< Atras | Siguiente = |

 Asistente Imprimir fusion 5[

Cancelar |

Ejemplo 6.10

iDesea guardar estos datos?

5i asigna un nombre a sus datos, el asistente de Fusion
los guardara para que pueda utilizarlos en el Futuro,
[v Guardar datos como:
| B
| [+ Guardar datos de campo incremental
Haga clic en ‘Finalizat' para volver a su documenta.

Puede realizar la Fusion en otro momento si selecciona
‘Realizar fusidn' en el mem lakeral o barra de
herramientas Imprimir Fusian.
En sesiones Fukuras, la conexidn de datos puede

| establecerse seleccionando 'Crear/cargar campos de

| fusion' en el mend lateral Imprimir Fusion v abriendo el
archivo de datos.

< Atras Finalizar | Cancelar |

Ejemplo 6.11

" Imnprimnir fusidn

Iﬁﬁﬁ%“ﬂ'l ..

Ejemplo 6.12
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16. Mueva el cursor y mediante un
clic pulse sobre el area

adecuada, donde quiera
visualizar los campos. Vea
ejemplo 6.13. ton clave 121544 @
CONOCER como Integrary
Cerificacion de Compe
Ejemplo 6.13

17. Pulse Archivo > Imprimir. En la

ventan impresion pulse
“Presentacion preliminar”. Y en
4 s : El Crganismo de Certmcccmn
eIIa_ podra verlf!car las cinco Cormpetencios Labordes e Calidad S.C.
péglnas combinadas. Vea con clave 121544 a red|1c|
P CONOCER coma integrante
ejemplo 6.14. Cerfificacion de Compete
marco del regimen de
aplicable en toda la Re
otorga la presente.
Ejemplo 6.14

Reqielro 2§ Pigina 1iRegsfra3 ) Pagina 1: Registro 4 Pigina 1 Regaias 7 [l

Antes de imprimir el documento combinada, verifique la configuracion de su impresora
respectiva.

En este tema aprendio a realizar la combinacion de un disefio con datos de un archivo MS Excel, mediante la
herramienta Impresion de Fusion.

NOTAS:
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Al finalizar el tema “Impresion de Fusion“, realizar la practica No. 6 correspondiente a la pagina jError!
Marcador no definido..
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TEMA 7
CREACION DE PRESENTACIONES EN PDF

En este tema aprendera a crear presentaciones interactivas con Corel Draw X3 para realizar presentaciones en
formato PDF a pantalla completa.

A continuacion se describe paso a paso como crear una presentacion con graficos

1. Establezca las siguientes configuraciones:
Unidad de medicion: centimetros
Dimensiones: Alto: 29.7 y Ancho: 21.0

2. Creacion de las capas maestras.
Es necesario crear capas maestras, los cuales contendran el fondo, logos, titulos, botones, etc; es decir;
todos aquellos objetos que se repetirdn en todo el documento. Vea ejemplo siguiente:

..ﬁ'.........?.........]]U....u....]15.........ZID.........2IS.........BIU...Fe.muim.eter " Administrador de ohjgtos —— & x

v & 3, 5
B[] Pagina 1

f:l Pagina 2
[l Pagina 3

; &-(] Pagi t

kecpcsto... . =™ @ 7 Escritorio
B =& Il Capa 2 masstra
RESULTADOS DE APRENDIZAJE C 0 R E L D RAW x3 ----- A Textko artistico: Adobe Caslon F
INSTRUCTOR = = = . B Recténgulo
- [ (R N A Texto de control: Arial {Mormal]
' nte rmed 'o ----- A Texto de control: Arial (Mormal]

(L& Grupo de 2 objetos
G}-L3 Grupo de 2 objstas
----- I Rectsngulo
----- ] rectsngulo

----- [ Rectangula
> S | i [ rectangula
; I & =5 7 MMAESTRA masstra

] Reckangulo
-0 Recténgulo de contral
----- Cuadricula

3. Abra el Administrador de objetos e inserte una nueva capa maestra, establezca el nombre de la nueva capa.
4. En la nueva capa disefie el fondo y/o seleccione la imagen apropiada para el mismo.

5. Ahora disefie cuadros de informacién que destaquen el texto, los mensajes y los botones de control. Vea
ejemplo siguiente.
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6. Posteriormente agregue los titulos, las opciones y los botones de control (inicio y final) y si lo desea disefie
y/o agregue otros objetos, los cuales serdn uniforme en todas las paginas.

. D i . W

Afada nuevas paginas. Para esta préactica afiade 5 paginas mas.
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7. El siguiente paso es crear el contenido de cada pagina que haya creado. Y dibuje en cada una de ellas, los
botones de control (avanzar y retroceder).

8. Ahora el siguiente paso es aplicar la interactividad a los botones, desde la capa maestra seleccione uno de
los botones (inicio o final).

9. Pulse clic derecho del mouse, y seleccione la siguiente opcidn “Enlaces Internet” y seleccione el marcador de
la pagina de inicio o final, segun sea la funcién del bot6n. Vea ejemplo siguiente:

Crden b Inicio de la pagina 1

Exkilos b Inicio de la pagina 2

Enlaces Inkern [ a pagina 3

Sobreimprimir rellenao

Sobreimprimir contorno

Propiedades Alk+Inkro
= I Simbolo »
Ipl. | ,

H EH B

10. Realice el mismo proceso anterior para cada uno de los botones disefiados.

11. El dltimo paso es la publicacion de la presentacion, pulse Archivo > Publicar como PDF. Puede establecer
seis diferentes configuraciones en PDF. Asi mismo, pulse en el botén “Config”, en él podra establecer
diversas configuraciones para su publicacién en PDF. Vea ejemplo siguiente:

12. Pestafia General: En ella determinara la publicacion de una o varias paginas, version de acrobat reader,
diversos estilos PDF (web, impresion, etc).
Configuracion de Publicar como PDF x|

izenetal |OI::jetu:us I Documento I Preimpresian I Seguridad I Avanzado I & 1 problema I

maombre de archivo:  CiDocuments and SettingstjherreraiMis documentosipdf, pdf

Exportar rango
i+ Documento ackual " Pagina actual
" Documentos i Paginas: 1-3
" Seleccion
Compatibilidad: acrobat 4.0 ﬂ
Autor: | jherrera

Palabras clave: |

Estilo PDF: |F‘DF para distribucion de documentos j ﬂ j

Aceptar | Zancelar Avuda
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13. Pestafia Objetos: En ella podra configurar la compresion de los objetos que se incluyan en el documento de
Corel Draw.

Configuracion de Publicar como PDF ﬂ

Gereral  Objetos |Du:ucumentu:u | Preimpresidn | Seguridad | Avanzado | /N 1 problema |

— Compresian de mapa de bits [v Comprimir texto v dibujos
Tipo de compresion: IPES j [ Exportar todo el texto coma curvas
Calidad JPEG ~ Texto v Fuentes
L iFi 1
) 5 Codificar kexta canmo:
j : {* ASCII
Alka Baja " Unicode
—Submuestreo de mapa de bits———— | v Incluir Fuenkes en documento
[w Calor | 200 ﬁ [v Incluir Fuentes base 14
[v Comvertir TrueType a Tvpe 1
v Escala de gri | 200
v Escalade arises j [v Fuentes subconjunta
v | 600 = Por = % del jusgo de
v Manocroma j debaijn de B0 =M caracteres

Arcepkar | Cancelar Avuda |

14. Pestafia Documento: En ella podra establecer los marcadores y codificacion del documento.

Configuracion de Publicar como PDF 5[

General | Objetos  Documento |F'reimpresiufun | Sequridad | Avanzado I & 1 problema |

—Marcadores
[w  Incluir hiperenlaces
[v Genmerar marcadores
[v Generar miniaturas
&l imiciar, maskrar
i Salo pagina
i+ Pantalla completa
i Marcadores
i Miniakur as

—Codificacidn
" ASCIIEs
{* Binario

Brepkar | Cancelar Byuda
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15. Pestafia Seguridad: En ella podrd establecer diversas configuraciones de seguridad de lectura y/o
modificacion.

Configuracion de Publicar como PDF El

General I Cbjetos I Documenta | Preimpresign  Sedquridad |.ﬁ.van2ad-:| I @ 1 problema

v Contrasefia de apertura

Contrasefia: |

Confirmmar contraseria de apertura: |

[w Contrasefia de autorizacidn

Contrasefia: |

Confirmar contraseria de aukorizacian: |

Autorizacian de impresion: Minguna =

Autorizacidn de edicidn: |Ninguna ﬂ

[ Ackivar copia de texto, imdgenes v okro conkenido.

& . L . .
\!) La configuracion de aukorizaciones se conserva en Adobe Acrobat

Aceptar Zancelar Avuda

16. Pestafia Avanzado: En ella establecerd parametros de optimizacion y administracién de color del documento.

)l Configuracion de Publicar como PDF 5[

General | Cbjetos | Documento I Preimpresian I Seguridad  Avanzado |@ 1 problema I

[ Cpkimizar para Web

| Representar rellenos complejos comao mapas de biks [ Administracion de color
v Conservar las sobreimpresiones del documento Salida de bodos los objetos como: | CMYK ﬂ

[ Conservar la informacién de partalla de medios tonos [ aplicar perfil ICC

[ Convertir colores directos a cuatricromia

| T e i Perfil de impresara compuesta

(e Perfil de impresora de separaciones

Etapas de degradado: | 256 ﬁ

Archivos EPS: |F‘|:|st5n:ri|:|t ﬂ
[ Archivos incorporados: | Explorat

Acepkar Cancelar | Ayvuda
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17. Pestafia Obs: En ella Corel Draw muestra los detalles que detecta en el documento para el proceso de
publicacién a PDF.

onfiguracion de Publicar como PDF

General | Objekos | Cocumento | Preimpresian | Sequridad | #vanzado & 1 prablema |

Comprobaciones previas para: |CDnFiguracic’un...j 2= Configuracidn. .. |

@Capas oculkas pero imprimibles

|Detalles: Una capa oculka en el dibujo aparecera en la copia impresa o -
electrdnica,

+ Capal

* Capa 3

Sugerencia: 5i desea que la capa oculka no aparezca en la copia impresa o ~r|

| Mo volver a comprobar este posible problema

frceptar ancelar | Avuda

Al crear presentaciones en formato PDF, no importa el tamafio que se establezca, el
formato se ajustara a las dimensiones de la pantalla.

En este tema aprendio a disenar una presentacion interactiva en formato PDF.

NOTAS:

Al finalizar el tema “Creacion de presentaciones en PDF", realizar la practica No. 6 correspondiente a la pagina
iError! Marcador no definido..
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TEMA 8
CREACION DE TIPOGRAFIAS DE FUENTES

En este tema aprendera a crear tipografias de fuente con Corel Draw X3.
Tipo de letra.

Se llama asi a los diferentes modelos de letra empleados en la imprenta, arte que también se conoce como
tipografia. Actualmente se los denomina “fuentes”, de manera impropia, pues es una traduccion del inglés
“Font” cuyo origen no tiene nada que ver con la palabra espafiola fuente, sino que viene de fundicion,
recordando el origen de la tipografia, con tipos fundidos.

Caracter tipogréfico.

(Caracteres) se llama asi al conjunto de signo que compone una tipografia, los cuales representan sonidos
agudo y consonante.

Fuente tipogréfica digital.

Una fuente Truetype o Type 1 es un conjunto de dibujos vectoriales denominados caracteres, (que se pueden
escalar sin perdida de calidad, guardados dentro de un archivo, con el formato [nombre_fuente. TTF (truetype) o
nombre_fuente.PFB y .PFM(type 1). Este archivo de la fuente contiene, ademas, la informacidn necesaria de
tamafio, posicién en un espacio denominado caja o cuadricula, este puede hacer corresponder cada imagen al
caracter a los digitos de teclas correspondiente, y también para el espaciado de los caracteres que forman una
Fuente o tipografia digital.

Corel Draw puede exportar los archivos .TTF —fuentes (true type). O nombre .PFB — Fuente adobe type 1.
(Méndez, 2006)*

A continuacién se describe paso a paso como crear una tipografia de fuente.
1. Puede realizarlo a partir de un archivo escaneado que contengan los caracteres con una resolucion

maxima de 72 ppp en blanco y negro. Cabe sefialar que cada caracter debe haber sido dibujado a un
maximo de 5 cm y a un minimo de 4 cm. Vea ejemplo siguiente:

Sea

Bem

2. Posteriormente con la herramienta Bezier, vectorize cada caracter, es decir, con ella dibuje sobre el
caracter escaneado. Y si lo desea puede realizarlo de manera automatizada mediante la herramienta
“Vectorizar mapa de bits”. Vea ejemplos: el de la izquierda se utilizo la herramienta Bezier y el de la
derecha con “Vectorizar mapas de bits”.

*J Méndez, Club Hispano Internacional de Usuarios de Corel
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e Otra posibilidad es realizarlo directamente sobre el documento de Corel Draw. Sin
embargo se sugiere que lo dibuje y disefie los caracteres sobre papel, el cual le
servira de guia para realizarlo en Corel Draw.

e Utilice las guias para disefar sus caracteres.

3. El siguiente paso es la configuracion del documento:
Unidad de medida: Puntos.
Dimensiones: 750 X 750
Active las herramientas: “Encajar en linea
4. Establezca una guia horizontal y una vertical en el extremo izquierdo del documento, y establezca el
punto de origen desde el &ngulo inferior izquierdo. Vea ejemplo siguiente:

A D T L
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5. Sobre el documento incorpore el caracter dibujado o vectorizado. Vea ejemplo:

.E:H.q-?EIIIIlE}EIIllllillllllIE}EIIIIIﬁElIIIIE-?-BIIII

a4

e No es recomendable colocar el caracter al centro del documento, si el disefo lo
' requiere, permita que sobresalgan partes del caracter.

6. Afada la siguiente pagina y realice el paso anterior con los demas caracteres restantes, los nimeros en
primer lugar, luego las letras mayuUsculas, seguido las minusculas, los caracteres con acentos, las A"s y
al ultimo, los signos de interrogacién, admiracion, comillas, etc.

7. Una vez generado las paginas con sus correspondientes caracteres, los podra verlos todos al mismo
tiempo, pulsando Mena Ver > “Visualizacion clasificador de paginas”. En este modo de vista, con la
barra exploradora podra visualizar todo el contenido de las paginas del documento, asi mismo, podra
cambiar el orden de los mismos.

Vea ejemplo:
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@ CorelDRAW %3 -

ocuments and Settings' jherreraiMis documentos'Mis imagenes' COREL DRAW tipografia.cdr]

”D archiva  Edicidon  Mer  Disefio  Organizar  Efgctos  Mapas debits  Texto  Herramientas  Yeptana  Awuda

T 750,00

Personalizado = 10 75000t

FEIFES

QM‘L - ’5@| 27%

M9@®®%®®m-mv

Pagina 1

Pagina 2

PHOO00FROH &

S

AN

Exportacion

Pagina 3

8. Seleccione el primer caracter, pulse Archivo > Exportar. Vea ejemplo: Escriba el nombre del archivo y
copielo, en “Guardar como tipo:”, seleccione TTF (Fuente True Type) o PFB (Fuente Adobe Type 1), y

active la opcion “Sélo lo seleccionado”.

Guardar en: | @ Escritorio

Hoz

s [

x|

Tipm de compresion:

=

|Sin comprirnie

[ | Exportar, stloesta pégina

(v Séla | seleccionado

[ Mombres_de_archivo_para_web

[ Mo mostrar cuadro de dialogo de Filtro

ﬁl‘] tipografia
I MANUAL GOBIERNC 2008
I CRACK
I CURSC PHP
S Mis sitios de red
gmpc
DM\S documentos
Hombre de oy airoid | |
Spuoa:dar COMA | TTF - Fuente True Type d
Tipo de PFE - Fuente Adobe Type 1 -
clasificacion: [ PLT - Archiva de trazador HPGL
Motas: RTF - Formato RTF
WG - Scalable Vector Graphics
SWEZ - SYG comprimido
SWF - Macromedia Flash
—————| TTF - Fuenke True Type
Opeiones o TAT - Texta ANST J
WHE - Metarchivo Windows

Exportar Cancelar
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9. En la ventana “Opciones”, establezca la siguiente configuracién: En el nombre de familia pegue el
nombre que copid en el paso anterior, tamafio de la cuadricula a 750 puntos, en caracteres iniciales el
valor se actualiza por cada caracter exportado y anchura del espacio se refiere al espacio entre palabra
y palabra cada vez que se presiona la barra espaciadora, escriba el valor 250 (valor promedio).

Opciones x|

— Informacion del tipo de letra

Flannq?lli:; :E de | Cryaldroid

[ Simbolo de fuente

Estila: Maormal ™
Tamario de la
cuadricula;

Carack,
iniciales:

|

750

Kl

Anchura del =
ESpacio; 250 -

i,

Acepkar Cancelar | Ayuda |

10. La siguiente ventana permite verificar la posicion del caracter exportado. Vea ejemplo: Del lado derecho
muestra una serie de caracteres del Latin bésico, el cual debe coincidir con el disefio del caracter a
exportar. Al seleccionarlo el nUmero correspondiente al carcter se activard. Este procedimiento debe
hacerse con cada caracter hasta concluir.

x

Mombre de Familia: Bloque de caracteres:

| Oryaldroid |Lat|'n basico j
oooof 2 F P Z
oooog) 3 =6 ¢
ooo  * 4 = HR
ooog! +5 7 1 5]
ooog" , 6 @1 71 ™
ooo# - 7 EK o
Ooo¥§ g B L W
Oo0o0% ! 9 CMW
o I o - [

™ o ||ooo o
4] I H

[v ' Automético
?mgﬁ? del 2200 ﬂ Mimero de carackeres: | 65
isefio: .

puntos ﬂ

| Linea base 0 ﬂ

Cpciones. .. ficepkar | Cancelar Ayuda

Si desea exportar un caracter acentuado, seleccione el bloque de “Latin-1 adicional”.
También puede modificar caracteres de fuentes instaladas en su equipo, solo
seleccione la fuente, escriba un caracter, separelo y siga el mismo procedimiento de
exportacion.

e Para cargar la fuente creada, cortela y péguela en la carpeta FONT de la carpeta
WINDOWS de su sistema.

Departamento de Capacitacion y Evaluacion de la Gestion Informatica Institucional 83



Direccién de Normatividad e Infraestructura Tecnolégica Manual del Corel Draw X3

PRACTICAS
Préactica No. 1

Fecha:
Nombre del participante:
Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: Disefiar objetos “Rollover” para la web.
Duracion: Duracion 30 minutos.

Instrucciones: En un documento de Corel Draw establezca las siguientes dimensiones 790x110 pixeles.
Guarde el documento con el nombre de “Banner.cdr”. En él establezca las propiedades “rollover”, asi como un

enlace a una direccion URL.

Realice un disefio similar al siguiente:

DNITT

DIRECCION DE NORMAaTIVIDaD € IN

Valor de la préactica: 20 %
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7. PRACTICAS
Practica No. 1

Fecha:
Nombre del participante:
Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: ldentificar la interfaz de Corel Draw X3.
Duracion: Duracion 30 minutos.

Instrucciones: En un documento de Corel Draw genere 5 paginas, y en cada una de ellas, los siguientes
tamafios y orientaciones:

Pagina Uno: Carta con orientacién horizontal

Péagina Dos: Oficio con orientacion vertical

Pagina Tres: Tarjeta de presentacion con dimensiones de Alto: 5 cm y Ancho: 9cm
Pagina Cuatro: Pancarta con dimensiones de Alto: 2 metros y Ancho: 5 metros
Péagina Cinco: Banner con dimensiones de Alto: 90 pixeles y Ancho: 728 pixeles

Guarde el documento con el nombre de “Documentos.cdr”.

Valor de la practica: 25%
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Préactica No. 2

Fecha:
Nombre del participante:
Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: ldentificar y configurar la barra de herramientas
Duracion: Duracion 20 minutos.

Instrucciones: Dibuja el siguiente disefio y establece el orden de los 7 objeto.

Valor de la préactica: 25 %
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Préactica No. 3

Fecha:
Nombre del participante:
Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: Disefiar objetos vectoriales y de Mapa de bits.
Duracion: Duracion 30 minutos cada uno.

Instrucciones: Creacidn de una ilustracion con objetos vectoriales y de mapas de bits, asi como la aplicacién de
efectos diversos.

TextoTlextoTTextolTextod

Valor de la préactica: 25 %
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Préactica No. 4

Fecha:
Nombre del participante:

Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: Configurar un documento.
Duracion: 50 minutos.

Instruccion: Realice el siguiente disefio configurando para impresion a gran formato con dimensiones de 1
metro de alto por 2 de metros de ancho.

Establecimiento Ledn, S.A. de C.V. Es una empresa
dedicada desde hace 40 afios a la fabricacion y
‘comercializacion de productos farmacéuticos de alta
icalidad y eficacia siempre satisfactoria.

Tuxtla Gutiérrez, Chiapas.

Valor de la préactica: 25 %
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Préactica No. 5

Fecha:
Nombre del participante:
Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: Impresion de Fusion.
Duracion: Duracion 30 minutos.

Instrucciones: Disefie la siguiente ilustracién con las dimensiones de 4 cm de alto X 10 cm de ancho, asi
mismo en una hoja de MS Excel genere un campo con nimeros consecutivos del 1 al 50, y realice la Impresion
Fusion.

SORTEO MX
No:

Precio: $10.00

No:

Valor de la préactica: 20 %
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Préactica No. 6

Fecha:
Nombre del participante:

Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: Crear presentaciones interactivas en PDF
Duracion: 50 minutos.

Instruccion: Realice el siguiente disefio con dimensiones de 27.9 cm de ancho por 16 cm de alto. Considere
que los objetos que forman el disefio se establezcan en capas maestras.

EEstablecimientu Leon, S.A. de C.V. Es una empresa
dedicada desde hace 40 afios a la fabricacion y
‘comercializacion de productos farmacéuticos de alta
calidad y eficacia siempre satisfactoria.

Tuxtla Gutiérrez, Chiapas.

Valor de la préactica: 20 %
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Préactica No. 7

Fecha:
Nombre del participante:
Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: Crear tipografias de fuentes.
Duracion: Duracion 50 minutos.

Instrucciones: Disefia una nueva tipografia para caracteres numéricos.

Valor de la préactica: 20 %
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Préactica No. 8

Fecha:
Nombre del participante:

Dependencia:
Nombre del Facilitador:

Resultado de Aprendizaje: Configurar la impresion en Corel Draw.
Duracion: Duracion 30 minutos.

= Instrucciones: Abra uno de los disefios realizados e imprimalo con los siguientes
parametros:

Hoja Tamafio Carta
Orientacion Vertical
Color: Escala de grises

Impresion valida solo vectores

Valor de la préactica: 20 %
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CONCLUSION

Al termino del curso — taller de Corel Draw X3, el participante disefiara objetos vectoriales y
editara mapa de bits para crear ilustraciones profesionales con fines para la impresion o
Web, mediante la utilizacién de su interfaz, asi como el uso de las diversas herramientas
basicas para la manipulacion e integracion de diversos elementos media con la finalidad de
obtener productos interactivos y ricos en multimedia.

En el primer y segundo tema, identifico la interfaz de Corel Draw y los paneles de
herramientas que la conforman.

En el tercer tema, aprendié a disefiar objetos vectoriales y de texto, asi mismo, aprendio
aplicarles efectos a objetos de mapas de bits.

En el cuarto tema, aprendio a configurar un documento, estableciendo las medidas reales a
un documento de trabajo.

En el quinto tema, aprendié a diseflar objetos graficos de tipo “Rollover”, afadir
comportamientos y su configuracion para la Web.

En el sexto tema, aprendié a combinar datos con un documento de Corel Draw X3 con datos
de una hoja de MS Excel.

En el séptimo tema, aprendi6 a crear presentaciones interactivas en formato PDF.

En el octavo tema, aprendié a disefar sus propias fuentes personalizadas.
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	LA INTERFAZ DE COREL DRAW X3
	Corel Draw cuenta con una amplia variedad de paletas de colores, así mismo, Corel incluye paletas de otros fabricantes como Pantone, HKS Colors, Trutmatch entre otros. Sin embargo, para este curso se explicará únicamente cuatro paletas de colores que ...
	En Corel Draw podrá dibujar líneas utilizando diversas herramientas con las cuales podrán aplicar diversos estilos y formas mediante la configuración de las propiedades de las mismas. Una línea puede tener segmentos curvos o rectos, así mismo, tienen ...
	APLICACIÓN DE EFECTOS A LOS OBJETOS VECTORIALES
	Los efectos de silueta, perspectiva, extrusión y sombra permiten crear ilusiones ópticas  tridimensionales a objetos en Corel Draw.
	LOS OBJETOS DE MAPA DE BITS
	Los gráficos de mapa de bits almacenan una completa información sobre el color de cada uno de sus píxeles que conforman a una imagen. Cuantos más colores pueda tener la misma, mejor calidad final tendrá, mas sin embargo, mas voluminoso será el archivo.
	La profundidad de color de una imagen se refiere al número de colores diferentes que puede contener cada uno de los puntos o píxeles que la forman, y depende de la cantidad de información (número de bits) que puede almacenar un píxel.
	Cuanto mayor sea la profundidad de bit en una imagen, mayor será la cantidad de tonos (escala de grises o color) que puedan ser representados, más colores habrá disponibles y más exacta será la representación del color en la imagen digital. Las imágen...
	Mapas de bits
	CONVERSIÓN DE UNA IMAGEN VECTORIAL A UNA  IMAGEN DE MAPA DE BITS
	La vectorización consiste en convertir una imagen de mapa de bits a formato vectorial es decir en nodos (puntos y líneas).
	Una figura vectorizada es:
	Perfecta ya que está hecha con vectores  y por lo que no presenta "escalones" o "picos de sierra" en los bordes que sí tienen los mapas de bits.
	Escalable puede reducirse o ampliarse todo lo que se desee sin perder calidad.
	Compacta en información, no consume tanta memoria por lo que se maneja muy rápidamente, tanto en la pantalla como en la impresora. Esto se cumple salvo que sea demasiado complejo y chico a la vez.
	Coloreable seleccionando sus objetos puede rápidamente cambiar sus colores.2F
	Pasos para la vectorización.
	Aplicación de efectos especiales a objetos de mapas de bits
	Corel Draw cuenta con diferentes efectos que se pueden utilizar para la edición de imágenes. Cabe señalar que dichos efectos cuentan con propiedades los cuales es posible cambiar los parámetros y obtener diferentes resultados.
	Los pasos para aplicar los efectos.
	Importe y seleccione un mapa de bits.
	En la barra de menú Mapa de bits, pulse en cualquiera de los siguientes filtros:
	//
	Cada filtro cuentas con diversos parámetros con los cuales podrá aplicar los efectos deseados, sin embargo, en cada uno de ellos, cuentan con la opción “Previsualizar”, lo que le permitirá ver los efectos en el objeto antes de aplicarlo finalmente.
	APLICACIÓN DE EFECTOS DE FORMA, COLOR Y TONO A OBJETOS DE MAPAS DE BITS
	Esta particularidad de Corel Draw consiste en sustituir colores, cambiar entre diferentes modos de color y ajustar el brillo, la luminosidad y la oscuridad de los colores. Así mismo la aplicación de efectos de color y tono permite restaurar detalles p...
	Pasos para la aplicación de efectos a objetos de Mapas de bits
	/
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