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Objetivo General de la Asignatura

Al concluir e curso, €l alumno reconocerda su capacidad intelectual para aprovechara el gran potencial de su mente, usard
correctamente y de manera consciente sus capacidades cognoscitivas, desarrollara la actitudes credtivas y aplicara
conocimiento y habilidades del pensamiento I6gico y/o creativo en la solucion de problemas, reconocera laimportancia de
lainnovacion tecnoldgica en las empresas, tomando como punta de partida la investigacion y desarrollo.




Carrera
Asignatura:

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre:

Prerrequistos para
tomar e curso:

Datos de identificacion
Licenciatura en Informética
Seminario de crestividad e innovacion

4227
Quinto

Estar inscrito a segundo grado de la Facultad de Informética
Culiacén y tener € 80 % de las materias de los semestres anteriores
aprobadas

Nivel: Licenciatura

Créditos: 5 Obligatoria: X
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 8C

Horasteoria: 5C

Horas practica: 3C

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 4C

Unidades que comprende €l curso

| . INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

II. CREATIVIDAD

[Il. PROBLEMASY TOMA DE DECISIONES

V. INNOVACION
V. TECNOLOGIA

20Horas
15Horas
15 Horas
15 Horas
15 horas



UNIDADES, OBJETIVOSY ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

20

Unidad |: INTELIGENCIA
Y PENSAMIENTO.

1.1 La inteligencia

[.2 Lamemoria. |.3.

El pensamiento.

|.4 Desarrollo de habilidades
del pensamiento.

El estudiante tomara conciencia de su redidad
intelectual para aprovechar d gran potencial de su
mente y lograr aprendizaje significativo y Util;
desarrollard € uso correcto y consciente de sus
capacidades cognoscitivas mediante e uso Q
creacion de estrategias del pensamiento.

ACTIVIDADES:

Exposicion del maestro.

Lecturas previas.

SesiOn de preguntas y respuestas.
Tareas.

EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 20%.
Examen escrito 80%

20 Unidad I1: LA El aumno desarollara su actitud creativa ACTIVIDADES:
CREATIVIDAD. mediante la comprension de las teorias masg Exposicion del maestro.
actuales, a través de la préctica, utilizandg Sesion de preguntas y respuestas.
11.1 Conceptos'y teorias. técnicas y edrategias. Ejercicios en clases
[1.2 El proceso credtivo. Taress.
11.3 Lapersona crestiva )
11.4 Herramientas para EVALUACION:
estimular la creatividad. Asistencias, tareas y participacion 20%.
I1.5 Anticreatividad. Examen escrito 80%
20 UNIDAD Il PROBLEMAS | EI alumno aplicara conocimientos y habilidades ACTIVIDADES:

Y TOMA CREATIVA DE
DECISIONES.

[11.1 Los problemas.

[11.2 Algoritmiay heuristica
pararesolver problemas. 111.3
Toma creativade

del pensamiento |6gico y/o creativo en la solucién
de los problemas que enfrenta; a manera de
entrenamiento o0 redles, de la carrera de 19
profesion o delavida

Exposicion de los alumnos.
Exposicion del maestro.

Trabagjos de investigacion.

Sesién de preguntas y respuestas.
Taress.

EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 10%.

Exposicién por equipos 20%.




decisiones.
I11.4 Préctica pararesolver
problemas.

Trabajos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%

20 UNIDAD IV. LA El estudiante sera capaz de razonar la importancig ACTIVIDADES:
INNOVACION. de innovar, conocera agunas definiciones de|Exposicion delosaumnos.
innovacion y digtintos modelos relacionados con |Exposicion del maestro.
IV.1 Laimportanciade el proceso innovador. Trabgjos de investigacion.
innovar. SesiOn de preguntas y respuestas.
IV.2 Definiciones de Taress.
innovacion. )
V.3 El proceso innovador. EVALUACION:
IV.4 Clasesde Asistencias, tareas y participacion 10%.
innovaciones. Exposicion por equipos 20%.
Trabgjos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%
20 El aumno reconocera la tecnologia como|ACTIVIDADES:
UNIDAD V. LA variable estratégica y la necesidad de contar con |[Exposicion de los alumnos.
TECNOLOGIA. un plan de desarrollo tecnologico, utilizando|Exposicion del maestro.

V.1 Latecnologiacomo
variable edtratégica

V.2 Plan edtratégico de
desarrollo tecnoldgico
V.3 Tiposde edrategia
tecnolgica
V.4 Lavigilancia
tecnolgica

V.5 Herramientas para la
prevision tecnologica

algunos tipos de edrategia,
herramientas para su prevision.

vigilancia Y| Trabgos de investigacion.

SesiOn de preguntas y respuestas.
Tareas.

EVALUACION:

Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicion por equipos 20%.

Trabajos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%
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OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, video proyector y equipo de computo.

Evauacion
e Lacdlificacion minima aprobatoria es 6 (seis).
e Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

e Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar € examen fina
ordinario.

e Lacdificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las
evaluaciones parciales y la calificacion del examen final ordinario.

e Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen
extraordinario, en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

e Los edudiantes que no acancen un promedio igual o mayor a 6 (seis) en las evaluaciones parciaes, deberan
presentar examen extraordinario.

e El dumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

= El dlumno contara con copias de la bibliografia bésica, y consultara la bibliografia complementaria

e Seconsideraralaasistencia (de acuerdo a reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/r eglamentos/r se/index.htm).

e Lasevaluaciones se aplicarén a término de cada una de las unidades.

e Sepodra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacion como minimo (es posible sblo una vez).
» No setendra consideracion especia para alumnos con cruces de materias (asisencia, examenes, etc.) o que trabajen.

» Lascalificaciones parciaes se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

e Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y précticas realizadas.

Notas.Evaluacion
Semestra


http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html

