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Analisis y Disefo de Softwar



v-Aplicar las técnicas de Analisis y Diseno Orientado a
Objetos en el proceso de desarrollo de software.
v'Construir los diagramas de los modelos de analisis y
diseno utilizando el lenguaje UML.

v'Utilizar una herramienta software que apoye el proceso
de modelado.
v'Realizar las actividades de analisis y disefio del softwar
en el marco de una metodologia de Ingenieria de
Software.




> Analisis y disefio orientado a objetos. Comprender y aplicar los

conceptos del analisis y diseno bajo el paradigma de la orientacion a

objetos.

> Lenguajes de programacion. Conocer las caracteristicas deseables

un lenguaje de programacion de computadoras para expresar
convenientemente un diseno OO .

> Ingenieria de software. Conocer las caracteristicas de las metodolog

de uso mas comun para el manejo del ciclo de vida de desarrollo de
software.

» Fundamentos de base de datos. Justificar la utilizacion de una ba

de datos para realizar la persistencia de datos y comprender la

problematica de la transformacion objeto-relacional.



* Unidad 1. Conceptos basicos.

* Unidad 2. El modelo de analisis.

* Unidad 3. El modelo de diseno.

* Unidad 4. Nuevos paradigmas.

* Unidad 5. Proyecto final.

* Bibliografia.

* Procedimiento de evaluacion del curso.




Obijetivo:

Reforzar la comprension de topicos y conceptos relacionados con el
proceso de desarrollo del software ( Ciclo de vida del software ) hacien
énfasis en lo referente al analisis y disefio del software.

1.1. Importancia del Analisis y el Diseno.
1.1.1 Fundamentacion.
1.1.2 Objetivos del andlisis.
1.1.3 Obijetivos del diseno.
1.2. El analisis y el disefo en el contexto de las metodologias de la
Ingenieria de Software.
1.3.1 El ciclo de vida del desarrollo de software.
1.3.2 El enfoque en cascada.
1.3.2 El enfoque iterativo e incremental.
1.3.3 El enfoque en los métodos agiles.
1.3. Técnicas y herramientas.
1.4.1 Uso de patrones para analisis y disefo.
1.4.2 Herramientas CASE.



Objetivo:
Conocer y aplicar técnicas de analisis OO de software para la construcci
del modelo de analisis.
2.1 Laimportancia del Analisis.
2.2 El modelo de analisis.
2.2.1 Modelado del dominio.
2.2.1.1 Objetivo.
2.2.1.2 Clases conceptuales, atributos y relaciones.
2.2.1.3 El diagrama de clases durante el analisis.
2.2.1.4. El diagrama de actividad durante el analisis.
2.2.1.5. El diagrama de maquina de estados.
2.2.1.6. Técnicas de modelado.
2.2.2 Glosario de términos.



2.3 La gestion de los requisitos.
2.3.1 Requisitos funcionales y no funcionales.
2.3.2 Descubrimiento.
2.3.3 Especificacion.
2.3.3.1 Casos de uso.
2.3.4.1.1 Conceptos.
2.3.4.1.2 Formatos de escritura.
2.3.4.1.3 Diagrama de casos de uso.
2.3.3.2 Las historias de uso ( historias de usuario ).
2.3.3.3 Operaciones del sistema ( Requisitos del software ).
2.3.3.3.1 Contratos.
2.3.4 Uso de prototipos.
2.3.5 Priorizacion de los requisitos.
2.4 Prototipo de la interfaz del usuario.




Objetivo:

Conocer y aplicar técnicas basicas de diseiio OO de software para la cr
de los productos del diseno y expresarlos utilizando el lenguaje de mode
UML.

3.1 Objetivos del disenio.
3.2 Transicion del analisis al disefio.
3.2.1 El disefio dirigido por las responsabilidades.
3.2.1 El concepto de responsabilidad.
3.2.2 Diseino de las colaboraciones.
3.3 Perspectivas estaticas y dinamicas del disefio.
3.3.1 Modelado estatico.
3.3.1.1 Clases de disefio y clases de software.
3.3.1.2 Agrupamientos de clases.
3.3.1.2.1 Modelado de paguetes.
3.3.1.2.1.1 El diagrama de paquetes de UM
3.3.1.2.2 Patrones para la cohesion y dependencia d
paguetes.



3.3.2 Modelado dinamico.
3.3.2.1 Disefio de colaboraciones.
3.3.2.1.1 Asignacion de responsabilidades.
3.3.2.1.2 Patrones GRASP.
3.3.2.1.3 Las tarjetas CRC.
3.3.2.1.4 Definicidon de las relaciones entre clases.
3.3.2.2 UML para el diseno.
3.3.2.2.1 Diagramas de secuencia y colaboracion.
3.3.2.2.2 Diagrama de maquina de estados.
3.3.2.2.3 Diagrama de actividad.
3.4.2.3 Principios SOLID de disefno .
3.4.2.4 Patrones de diseno ( Gang of 4 ).
3.4 Modelado de la arquitectura del software.
3.4.1 Conceptos sobre arquitectura del software.
3.4.2 Modelos y estilos arquitectonicos.
3.4.3 UML para el modelado de la arquitectura.
3.4.3.1 El diagrama de paquetes.
3.4.3.2 El Diagrama de componentes.




Unidad 3. El modelo de diseno. (Contin\u

3.6 Descubrimiento e implementacion de la herencia.
3.7 Definicidén e implementacion de interfaces.
3.8 Calidad en el disefio.

3.8.1 Bajo acoplamiento.

3.8.2 Alta cohesién.

3.8.3 Patrones para la refactorizacion.



Unidad 5. Proyecto final.

Objetivo:
Mostrar el dominio de las técnicas adquiridas durante el curso en un pr

disenado con dicho objetivo.

5.1 Asignacion del proyecto.
5.2 Programacion de revisiones de avances.



. Applying UML and Patterns An Introduction to O O Analysis and Desig
the Unified Process 2nd Ed - Larman - PH PTR 2002.
. Mastering the Requirements Process 2nd Edition - Robertson,Robertso
Addison Wesley(2006).
. Extreme Programming Explained: Embrace Change, Second Edition, K
Beck, Cynthia Andres, Addison Wesley Professional ( 2004 ).
. Analisis y Diseno OO de Sistemas usando UML, Bennet, McRobb, Farme
32. Edicion, McGraw Hill.
. UML . Gota a Gota.



El curso sera evaluado en la escala del 1 al 10, siendo 6 la calificacion minima aprobatori

La calificacion final estara integrada de la forma siguiente:
» 6 puntos que se obtendran mediante la aplicacion de 3 exdmenes parciales cubriend
contenido tedrico del curso ( el contenido a evaluar por examen se definird con 1 semana
anticipacion a la fecha de aplicacion. ).
» 2 puntos que se obtendran mediante dos trabajos de investigacion que seran expuestos
grupo y desarrollados por equipos.

» 2 puntos mediante el proyecto final evaluado al final del curso.

Importante:

Para tener derecho a calificacion final deberan cubrirse los requisitos siguientes:
O Asistencia minima al curso del 75% de las horas que lo componen.

O Lograr un promedio minimo de 6 en los 3 examenes parciales, y haber aprobado al men
O Presentar en la fecha que se defina, y aprobar el proyecto final.
Examen ordinario.

Se aplicaran de nueva cuenta los 3 examenes parciales en caso de no lograr el promedio
Unicamente se volveran a aplicar los exdmenes que se hayan reprobado. ).
Examen extraordinario.

El mismo criterio del examen ordinario. En el caso de no haber terminado el proyecto a |
del examen ordinario, tendran que presentarlo obligatoriamente a la fecha del extraordi



