Analisis y Disefio de Software. (72 Hrs)

Objetivo del curso:
- Aplicar las técnicas de Analisis y Disefio Orientado a Objetos en el proceso de desarrollo de software.

- Especificacion de los componentes de los modelos de andlisis y disefio utilizando UML.

Programa de estudios.

Unidad 1. Conceptos basicos. ( 10 Hrs).

Obijetivo:
Reforzar la comprension de tépicos y conceptos relacionados con el proceso de desarrollo del software ( Ciclo
de vida del software ) haciendo énfasis en lo referente al analisis y disefio del software.

1.1. Importancia del Analisis y el Disefio.

1.1.1 Fundamentacion.
1.1.2 Obijetivos del analisis.
1.1.3 Objetivos del disefio.

1.2. El analisis y el disefio en el contexto de las metodologias de la Ingenieria de Software.
1.3.1 El ciclo de vida del desarrollo de software.
1.3.2 El enfoque en cascada.

1.3.2 El enfoque iterativo e incremental.
1.3.3 El enfogue en los métodos agiles.

1.3. Técnicas y herramientas.

1.4.1 Uso de patrones para analisis y disefio.
1.4.2 Herramientas CASE.

Unidad 2. El proceso de analisis. (25 Hrs.)

Objetivo:
Conocer y aplicar técnicas de analisis OO de software para la construccion del modelo de analisis.

2.1 Laimportancia del Analisis.
2.2 El modelo de anélisis.
2.2.1 Modelado del dominio.
2.2.1.1 Objetivo.
2.21.2. Clases conceptuales, atributos y relaciones.
2.2.1.3. Diagramas UML.
2.2.1.3.1. El diagrama de clases durante el analisis.
2.2.1.3.2. El diagrama de actividad durante el analisis.
2.2.1.3.3. El diagrama de maquina de estados.
2.2.1.4. Técnicas de modelado.



2.2.2 Glosario de términos.

2.3 Lagestion de los requisitos.
2.3.1 Requisitos funcionales y no funcionales.
2.3.2 Descubrimiento.
2.3.3 Especificacion.
2.3.3.1 Casos de uso.
2.3.4.1.1 Conceptos.
2.3.4.1.2 Formatos de escritura.
2.3.4.1.3 Diagrama de casos de uso.
2.3.3.2 Las historias de uso ( historias de usuario ).
2.3.4 Operaciones del sistema.
2.3.4.1 Contratos.
2.3.5 Uso de prototipos.
2.3.6 Priorizacion de los requisitos.

2.4 Prototipo de la interfaz del usuario.

Unidad 3. El proceso de disefio. (30 Hrs. )

Objetivo:
Conocer y aplicar técnicas basicas de disefio OO de software para la creacion de los productos del disefio y
expresarlos utilizando el lenguaje de modelado UML.

3.1 Obijetivos del disefio.
3.2 Transicién del andlisis al disefio.
3.2.1 El disefio dirigido por las responsabilidades.
3.2.1 El concepto de responsabilidad.
3.2.2 Disefio de las colaboraciones.
3.3 Perspectivas estaticas y dinamicas del disefio.
3.3.1 Modelado estatico.
3.3.1.1 Clases de disefio y clases de software.
3.3.1.2 Agrupamientos de clases.
3.3.1.2.1 Modelado de paquetes.
3.3.1.2.1.1 El diagrama de paquetes de UML.
3.3.1.2.2 Patrones para la cohesion y dependencia de paquetes.
3.3.2 Modelado dindmico.
3.3.2.1 Disefio de colaboraciones.
3.3.2.1.1 Asignacion de responsabilidades.
3.3.2.1.2 Patrones GRASP.
3.3.2.1.3 Las tarjetas CRC.
3.3.2.1.4 Definicion de las relaciones entre clases.
3.3.2.2 UML para el disefio.
3.3.2.2.1 Diagramas de secuencia y colaboracion.



3.3.2.2.2 Diagrama de maquina de estados.
3.3.2.2.3 Diagrama de actividad.
3.4.2.3 Principios SOLID de disefio .
3.4.2.4 Patrones de disefio ( Gang of 4).
3.4 Modelado de la arquitectura del software.
3.4.1 Conceptos sobre arquitectura del software.
3.4.2 Modelos y estilos arquitectonicos.
3.4.3 UML para el modelado de la arquitectura.
3.4.3.1 El diagrama de paquetes.
3.4.3.2 El Diagrama de componentes.

Unidad 4. Disefio de la fuente de datos. (5 Hrs.).

Objetivo.
Aplicar la préctica de desarrollo iterativo e incremental al modelo relacional de la fuente de datos.

4.1 Clases, relaciones y persistencia.

4.2 UML para el disefio de la fuente de datos.

4.3 Generacion de scripts para la creacion de la fuente de datos.
4.4 Refactorizacion de la fuente de datos.

Unidad 5. Proyecto final. (2 Hrs).

Objetivo.
Mostrar el dominio de las técnicas adquiridas durante el curso en un proyecto disefiado con dicho objetivo.

5.1 Asignacién del proyecto.
5.2 Programacion de revisiones de avances.



Bibliografia:

1.

Applying UML and Patterns An Introduction to O O Analysis and Design and the Unified Process 2nd
Ed - Larman - PH PTR 2002.

Software Requirements ( 3" Edition ) Karl Weigers, Joy Beatty. Microsoft Press.
Mastering the Requirements Process 2nd Edition - Robertson,Robertson - Addison Wesley(2006)

Extreme Programming Explained: Embrace Change, Second Edition, Kent Beck, Cynthia Andres,
Addison Wesley Professional ( 2004 )

Anélisis y Disefio OO de Sistemas usando UML, Bennet, McRobb, Farmer, 32 Edicion, McGraw Hill.



