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OBJETIVOS=s

¥

o

- El alumno demostrara la habilidad
alcanzada en clase para la obtencion de
expresiones a partir de formulas
matematicas dadas y enunciados de

hechos que deben evaluarse.
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Planteamiento de la necesidaa !l
¢, Porqué aprender los elementos primitivos?
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Calcular el area de figuras geomeétricas

Quadrado Rectangulo
A=z axaza a Az axb h
- a
Tridngulo . Paralelogramo
A= b:h /.h\. A= bxh/%h /
b a b
Trapézio b Circulo
A= B+b .1 fh \ Az xr’
2 | = X

=2nr

« ¢COmo lo hago en un algoritmo?
- ¢Como los represento algoritmicamente?
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Datos de personas

Sexo (‘F’=Femenino o ‘M’=Masculino)

Edad (Numérico entero)

Color Ojos (‘C’="Castaino”,’A’="Azul”, ’'V’="Verde”, ’0’="0tro”)
Peso (Numérico fraccionario, unidad de medica kg)

Estatura (Numeérico fraccionario, unidad de medida m)

Proposiciones (Simples y/o Compuestas)

1. Mujer.
2. Hombre de
3. Mujer entre

4. Mujer de , con una estatura mayor a 1.60m.
5. Hombre con , con 0jos castanos y mayor de
edad.

6. Persona con color de ojos distintos a verde.
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——

Conocimiento previo g

Requerido por Disenador /}‘K‘

Disenador

Define el algoritmo que
resuelve el problema
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Tipos de Datos

Tipos de
Datos

Simples Estructurados

Alfanumérico

Numéricos Logicos S

Arreglos Registros

Enteros Reales Cadenas Caracter




Palabras para representacion de Tipos de

Datos
Tipo de dato Palabra reservada para su
representacion
Numérico Entero ENTERO
Numérico Real REAL
Légico BOOLEAN
Alfanumérico (mas de un CADENA
caracter)
Alfanumérico (un soélo CARACTER
caracter)
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Clasificacion de Variables

Numéricas

Por s’enido Légicas

Alfanuméricas

De trabajo

Po‘so Contadores

Acumuladores



——

Reglas y recomendaciones para nombrar
identificadores

Reglas Recomendaciones

Debe comenzar con una letra (A a Evite poner todas las letras en

Z, mayusculas o mintusculas).

Los demas caracteres pueden ser
,2), el signo de
subrayado (_) o digitos (0, 1, 2, ...

letras (a, b, c, ...

,9).

No deben contener espacios en

blanco.

No wusar palabras reservadas

(inicio, fin, ciclo, si)

mayusculas o mintsculas

Evite empezar con un signo de
subrayado

Evite el uso de abreviaturas

Use PascalCasing para nombres
con varias palabras: inicial de
cada palabra en mayusculas sin
espacio entre palabras.

Debe definirse de tal manera que
indique lo que esta
representando.

10

"% Expresiones « Cap. 3 « FIUAS H




i‘? Expresiones ¢ Cap. 3 « FIUAS |H

-

it—-needs—-no-explanation

GoodCode A

1s like a
GoodJoke

Model 'Model’;

class Convenciones ModeL{

constructor({props}){
this.camelCase=props.camelCase;
this.snake case=props.snake_case;

this.UpperCase=props.UpperCase;
this.url="/kebab-case”;

Convenciones;
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Nombres de Variables

Ejemplo de nombres de variables.

Nombre de variables o identificadores

Comentario

numeroDePlantas Valido y descriptivo

importe Valido y descriptivo

a Valido pero no aporta informacion del contenido o
funcién

Veloc12 Valido

Vel120c¢ Valido

Acelaracion auto No valido (incluye un espacio)

AceleracionAuto 6 au No valide (una variable tiene un Unico nombre)

Aceleracion > 80 No valido (incluye simbolo >)

" Probabilicaddeaccidenteenbasealosdatosconocidos

Valido, perc no recomendable por ser
excesivamente largo

Auto, moto No valido (incluye una coma)
Promedio_autos Valido y descriptivo
salario Valido y descriptivo
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Constantes

« Es un dato de tipo numeérico, logico o
alfanumeérico, almacenado en la memoria de la
computadora, que no cambia durante Ia
ejecucion del programa, es decir, son valores
fijos, en consecuencia invariables.

Constanis

Variable

N\

Xx+23=45

e

Equal Sign

13



2 Expresiones « Cap. 3 « FIUAS

Operadores Aritméticos

Simbolo  Operacion

* Multiplicacion

/ Division

% Modulo (residuo de la division

entera)

+ Suma

- Resta
Funcion matematica Significado
POTENCIA Devuelve el resultado de elevar la
POW(Base, Exponente) Base al Exponente indicado.
RAIZ CUADRADA Devuelve la raiz cuadrada de su
SQRT(Valor o Dato de ¢ntrada
Entrada)
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Operadores

Operadores Relacionales

Simbolo Operacion

Operador Significado

Operadores Légicos

> Mayor que AND Conjuncion
< Menor que . —
> Mayor o igual que OR Disyuncion
< = Menor o igual que NOT Negacion
<> Diferente
== Igual (igualdad logica)
Tabla de verdad de los operadores logicos
Expresioni1 Expresion2 AND OR \ NOT Expresioni1
TRUE TRUE TRUE TRUE FALSE
TRUE FALSE FALSE TRUE FALSE
FALSE TRUE FALSE TRUE TRUE
FALSE FALSE FALSE FALSE TRUE
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Prioridad de Operadores
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La precedencia de operadores es un conjunto de reglas que
especifica en qué orden deben ser evaluadas las operaciones de una

expresion.

Operadores Nivel de
° Prioridad

OR ( Disyuncion)

AND ( Conjuncion)

NOT (Negacion logica)

<, <=, >, >=, <>, == ( Operadores relacionales)

+, - (suma y resta)

* [, % (Multiplicacion, division, residuo de divisidén entera)
+, - (positivo y negativo)

() Asociacidén

1

oy NG L W N
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Expresiones
Tipo de Expresion Ejemplo
Aritmética X1=A+(B+3)/C
Relacional X2=A>B
Légica o Boolean X3=(A>5)AND (B < 10)
Operando Operador Operando

b Valor

(Constante o variapile)
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Prioridad de los operadores aritméticos, relacionales, logicos y
de cadena (de mayor a menor) en pseudocodigo:

SIgno mds, Signo menos v negacion

Potencia

Multiphecacion, division real, division entera v modulo

Suma y resta

Concatenacion

Menor que, menor o 1gual que, mayor que, mavor o igual que

lgual que v distinto que

Conjuncion

[isyuncion
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——

Ejemplo

Construccion y Evaluacion de Expresiones Algoritmicas

o x? )
2 7

\ Va ++E - —\Ja + b2
2 — “p

\ ¥
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Ejemplo #1: Evalue la siguiente Expresion
Aritmetica

cX=(2 + 3) * 4

o X=
- Tipo de Dato:

20
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Ejemplo #1: Expresion Aritmética

cX=(2 + 3) * 4

« X=20
- Tipo de Dato: ENTERO
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- X2=(A*5+45.78/4)<=(B*3/A)
. X3=NOT(15>=7%2)OR(43-8%2/4<>3%2/2)

22
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onverar Tormutas matematiCas a
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expresiones que la computadora pueda
ejecutar (expresiones algoritmicas).

Xo = 3zy* — 22%y

Xy =4z + 5y/222
2

X15:7T"F

X16:7rfr2h

X17 = x_z_ y_2
a b>

X8 = 5a° + Tx* — 5 + 32?2 — 8z + 4
24
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Convertir formulas matematicas a
expresiones que la computadora pueda
ejecutar (expresiones algoritmicas).

6+ 18 ;b
X1 =
5 ="y

z

Xg = 3$y2—2$2y X10 =

b 3
X12: ‘\/a2+b2 X13 = (a+ )

c+d

» Cap. 3 « FIUAS H
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Convertir formulas matematicas a
expresiones que la computadora pueda
ejecutar (expresiones algoritmicas).

X14 = 4LU-|—5y/2Z2 X15 = 7T'T‘2 X16 = 7TT‘2h

2 2
X17 = %—z—Q Xlg — 5$5+7$4—5$3+3$2—8$—|—4

» Cap. 3 « FIUAS H
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Ejemplo #2: Expresion Relacional

- Para los siguientes valores:
= Horas=1
= Minutos=20
- Segundos=10

« X= (horas*3600) > = (minutos*60 + segundos)

« X= y el Tipo de Dato:
27
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Ejemplo #2: Expresion Relacional

- Para los siguientes valores:
= Horas=1
= Minutos=20
- Segundos=10

« X= (hTras*36OO) > = (Tinutos*TO + segundos)

o 0—

o
0

- X=True y el Tipo de Dato: BOOLEAN
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Ejemplo #3: Expresion Logica

- Para los siguientes valores:
- Edad=19
- Sexo="Mujer”

- X= (Edad>=18) AND (Sexo=="Mujer”)

o X= y el Tipo de Dato:

29
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Ejemplo #3: Expresion Logica

- Para los siguientes valores:
- Edad=19
- Sexo="Mujer”

- X= (Edad>=18) AND (Sexo=="Mujer”)

. -

- X=True y el Tipo de Dato:. BOOLEAN
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Ejemplo #4: Expresion Logica

- Para los siguientes valores:
- Edad=19
- Sexo="Mujer”

- X= NOT (Edad>=18) AND (Sexo=="Mujer”)

o X= y el Tipo de Dato:

31
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Ejemplo #4: Expresion Logica

- Para los siguientes valores:
- Edad=19
- Sexo="Mujer”

- X= NOT (Edad>=18) AND (Sexo=="Mujer”)

, -

‘ A

- X=False y el Tipo de Dato: BOOLEAN
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Convertir las siguientes

rormulas matematicas a

expresiones aritmeticas
validas algoritmicamente.

ﬁO/é
i
9

33
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Operaciones Aritmeticas

‘R =—4a°+8b — 12

X=—-3X+=—4x?
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Posible Respuesta

‘R = —4a*+ 8b — 12

ca=2
- b=1

. R= -4 * POW(a,2) + 8 ¥ b — 12

% |
0. 0,

\ 7
S -
i @ :
8 -

« R=-20 -20
« Tipo de Dato: ENTERO
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Posible Respuesta ,
. X=2 X, = —3X +=— 4x*
X

- X1

Il

I
Oy
X

-3 8/ X -4 PO%X,Z)
H u@ :

16
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Inecuacion racional

L T6KH43
. — T ———— ‘
1 X—6 ﬁ

Para verificar suponga lo siguiente:
X=2

37



Solucion de una desigualdad racional

_ X+2)(X-1)

» xl
X(x+1)
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Convertir los siguientes
enunciados(proposiciones) &
expresiones logicas y/o
relacionales validas, segin

COrrespo

algoritmicamente.

NAamn
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Datos de personas

Sexo (‘F’=Femenino o ‘M’=Masculino)

Edad (Numérico entero)

ColorOjos (‘C’="Castano”,’A’="Azul”, ’V’="Verde”, ’0’="0tro”)
Peso (Numérico fraccionario, unidad de medida kg)

Estatura (Numérico fraccionario, unidad de medida m)

Proposiciones (Simples y/o Compuestas)

1. Mujer.
2. Hombre de
3. Mujer entre

4. Mujer de , con una estatura mayor a 1.60m.
5. Hombre con , con 0jos castanos y mayor de
edad.

6. Persona con color de ojos

40
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POSi ble RespueSta Hombre de edad menor a 30 anos.

e Sexo="M’
« Edad=25

e R= Sexo =='M" AND Edad < 30

True
‘e True
R= True

Tipo de Dato: BOOLEAN

True

41
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Comentario

- “"Construir software requiere definir procesos
y apegarse a esos procesos con disciplina.”

- “Los estandar de codigo permiten a los
lectores entender el codigo mas rapido.”

- Un buen programador siempre se preocupa
de que su codigo sea facil de entender por
otras personas ( e incluso por €l mismo en
unas semanas mas adelante).
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Para tener éxito al diseflar y construir un
software necesitaremos disciplina.

« 80% del costo de vida de un software es el mantenimiento.

- Dificilmente el mantenimiento de cualquier software es
realizado por el autor original.

- Las normas de codigo mejoran la legibilidad del software,
permitiendo a los ingenieros entender nuevo codigo mas
rapido y a profundidad.

 Si considera el codigo fuente como un producto, necesita
asegurarse de que es tan bueno y limpio como cualquier
otro producto que usted cree.
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|dentificadores
BUENAS PRACTICAS

D 2

 https://www.youtube.com/watch?v=JsHw
h8fC2 O&list=UUCWpInfV6qgqlVUHvc 1TCl-

d



https://www.youtube.com/watch?v=JsHwh8fC2_0&list=UUCWpJnfV6qJVUHvc_1TCl-g
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FIN

¢Preguntas?
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Soluciones de Actividades ExtraClases

- ANEXO - TAREA Conceptos, Tipos de Datos y
Expresiones

- Objetivo:
= El alumno reforzara los conceptos de algoritmo y sus
requisitos. Identificara el tipo de dato para cada
informacién. Demostrara la habilidad desarrollada
para convertir expresiones matematicas a
expresiones validas Algoritmicamente.

Revision:




