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Competencia del Tema

- Entrenar al alumno (a) en la aplicacion de la
metodologia, en sus primeras 3 etapas del
proceso ~de resolucion de problemas
secuenaales,Ppara que desarrolle la habilidad
de elaborar Pseudocodigos, como algoritmo

de solucion a problemas secueénciales
planteados.
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Lo HAB E

¢ EN QUE ESCALON ESTAS COLOCADO HOY?
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Etapas de la solucion de un problema

Problema

., Verificacion
Analisis Construccion
del algoritmo

(pruebay Documentacion
depuracion)

Osvaldo Cairo, Metodologia de la programaciéon
Leonardo Lopez Roman, Metodologia de la programacion orientada a objetos
L. Joyanes Aguilar, Algoritmos, Estructuras de Datos y Objetos

Rosario Bores/Roman Rosales, Computaciéon Metodologia, Logica Computacional y Programacion
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Instrucciones de Entrada/Salida

Lectura: lLa lectura consiste en recibir desde un dispositivo de
entrada como el teclado un valor.

Representacion en pseudocodigo: LEER Variable

Donde:

Variable.- Es el nombre o identificador del espacio de
memoria, que recibira el valor del dato no conocido.

Ejemplo: Si se desea solicitar al usuario el precio de
venta de una computadora, las instrucciones serian:

//Definicidn de variable
REAL PrecioComputadora

//Lectura de Datos no Conocidos

IMPRIMIR "“Ingrese el precio de venta de la computadora:$”
LEER PrecioComputadora
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Instrucciones de Entrada/Salida

Escritura: Consiste en mandar por un dispositivo de salida
como el monitor, un resultado o mensaje.

Representacion en un pseudocodigo:

IMPRIMIR "“¢éCual es tu nombre?:’

14

O

IMPRIMIR “El resultado es:”, Variable

Caracter Coma (,)

Donde:

- Variable: Es el nombre o identificador del espacio de memoria, que
guardar e valor del dato o informacion a imprimir.
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Instrucciones de Entrada/Salida

: ,3

Escribir NombreVariable
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Contenido del Tema

= Definicion del Problema #1. \/

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Definicion del Problema

- EUA (pseudocodigo), para encontrar el
area de un triangulo Rectangulo cuya Base
mide 3 cm, la Altura 4 cm y la Hipotenusa
5 Ccm.
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Procedimientos para
solucionar problemas matematicos

COMPRENDER EL PROBLEMA.

Leer el problema varias veces

¢Qué datos me dan en el enunciado del problema?

¢Qué datos requiero aparte de los que me da el
enunciado del problema?

¢Qué debo lograr?
¢Cual es la incognita del problema?

¢Cuales son las restricciones del problema?

Organizar la informacion, si es necesario.
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Alto, preguntate: ?

o
- ¢Mis conocimientos actuales de
matematicas me permiten resolver este
problema?

« Respuesta:

X

No: Plantear una estrategia para obtener
los conocimientos requeridos.

y /[
" sI: Continuar con la siguiente etapa de la
solucion del problema.

«‘:‘? Problemas secuenciales « FIUAS H
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Buscar Informacion

GEOMETRIA DEL TRIANGULO Y DE
LA CIRCUNFERENCIA
Raul Nuinez Cabello

* Triangulo rectangulo.- Se
denomina al triangulo en el
gue uno de sus angulos es
recto, es decir, mide 90°.

higretenusa

cateto

Ll

. Formula: A A /\

Equilitero Isosceles Escaleno
bﬂ-S ﬂ " ﬂ-i t ?_-E-Tﬂ- b " ﬂ- (ires lados iguales) (dos lad os iguales) (los tres lados d istintos)

g — —

A bh S

Acutingul Rectangulo Ob tusingulo
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Contenido del Tema

= Definicion del Problema #1.

= Analisis del problema. \/

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Analisis del Problema ’i§

Esta etapa se inicia una vez que se ha comprendido la tarea
que se desea que la computadora haga, en ella se define los
siguientes elementos:

- Precisar los resultados esperados.- Es la informacidon que se
desea producir (datos o informacion de salida) debe
preguntarse:

- ¢Qué informacidén me solicitan?
- ¢Qué formato debe tener esta informacion?

- Identificar los datos disponibles (Datos Conocidos).- Se debe

preguntarse
- ¢Qué informacién es importante?

- ¢Qué informacién no es relevante?

- ¢Cuales son los datos de entrada? (conocidos)

- ¢Cual es la incégnita?

- ¢Qué informacidon me falta para resolver el problema? (datos
desconocidos)

- ¢Puedo agrupar los datos en categorias?
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Analisis del Problema

- Los Datos de Entrada.- Son los datos no conocidos y requeridos para
la solucion del problema.

= Determinar cudles son las restricciones establecidas.- Consiste en

determinar aquello que esta permitido o prohibido hacer y/o utilizar para
llegar a una solucion. Debe preguntarse:

¢Qué condiciones me plantea el problema?

¢Qué esta prohibido hacer y/o utilizar?

éQué esta permitido hacer y/o utilizar?

¢Cuadles datos puedo considerar fijos (constantes) para simplificar el problema?

¢Cuales datos son variables?

¢Cuales datos debo calcular?

- Establecer el proceso (métodos y formulas que se necesitan para
procesar los datos y obtener la salida).- Consiste en determinar los
procesos que permiten llegar a los resultados esperados a partir de los
datos disponibles. Se debe preguntarse:

. ¢Qué procesos necesito?

. ¢Qué féormulas debo emplear?

. ¢Como afectan las condiciones a los procesos?

. ¢Qué debo hacer?

. ¢Cual es el orden de lo que debo hacer?

u ~r WDN
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Analisis del Problema

HACER EL PLAN.
» Escoger y decidir las operaciones
a efectuar.
1. Informacion de Salida « Eliminar los datos inttiles.

- Area  Descomponer el problema en
otros mas pequenos.

2. Datos Conocidos

= Base = 3 —

= Altura=4 / )

u—H{-p-e-'Ee-H-H-S-a%' = ” N L
3. Datos de Entrada (no Conocidos) ’V?

= Ninguno

& 1DEA

4. Restricciones
Utilizar las medidas dadas.
No se debe solicitar la informacion de salida como dato de entrada
Se empleara la formula A=(B*A)/2, utilizando los datos especificados

5. Proceso
//PASO 1: Determinar el area, empleando la siguiente expresion:

Area=(Base * Altura) / 2
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Contenido del Tema

- Definicion del Problema #1

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo. \/
= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Construccion del Algoritmo

Luego de analizar detalladamente el problema hasta
entenderlo completamente, se procede a disenar un
algoritmo, que lo resuelva por medio de pasos sucesivos y
organizados en secuencia logica.

Estructura de un algoritmo Pseudocodigo

//Objetivo:

//Programador:

//Fecha:

INICIO
Definicidon de Constantes y Variables o
Lecturas de Datos de Entrada

. N 4
Procesamiento de los Datos ’ |
Impresion de Resultados y \’ -

FIN 'l
: /\ rerss
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Construccion del Algoritmo (Pseudocodigo)

//Objetivo: Determinar el area de un triangulo rectangulo
//Programador: X
//Fecha: __ /Septiembre/2024

INICIO
//Definicion de Constantes y Variables
CONST ENTERO Base=3, Altura=4
REAL Area
//Procesamiento de los Datos, calcular el area
Area = (Base * Altura) / 2
//Impresion de Resultados
IMPRIMIR “El Area del Triangulo es: ”, Area
FIN
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Contenido del Tema

= Definicion del Problema #1.

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion). \/
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Plan de Prueba o verificacion del algoritmo

Valores de Entrada Salidas Esperadas

Ninguno Area=6.0 OK
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Verificacion (prueba y depuracion)

Pantalla de la PC

~ MEMORIA RAM
El Area del Trianguloes: 6.0 Estructura de 32 bits

Base 3F5000AC
Altura 5F5000AC
F5000AC
Area 755
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Preguntas
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Contenido del Tema

= Definicion del Problema #?2. \/

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Procedimientos para
solucionar problemas matematicos

COMPRENDER EL PROBLEMA.

Leer el problema varias veces

¢Qué datos me dan en el enunciado del problema?

¢Qué datos requiero aparte de los que me da el
enunciado del problema?

¢Qué debo lograr?
¢Cual es la incognita del problema?

¢Cuales son las restricciones del problema?

Organizar la informacion, si es necesario.
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Definicion del Problema

- Esteban esta ahorrando para comprar una patineta que
vale 155 pesos.

- Su papa le da 50 pesos mensuales y solo han trascurrido 7
semanas.

= Por lavar el auto de su tio tres veces recibio 8 pesos.

= Su hermano gand 10 pesos por hacer los mandados de su
mama y 4 por sacar a pasear el perro.

Elaborar un algoritmo (pseudocddigo) que:

- Determine e imprima en pantalla, ¢Cuanto dinero le falta a
Esteban para comprar la patineta?
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Alto, preguntate: a

‘_.‘
- ¢Mis conocimientos actuales de
matematicas me permiten resolver este

problema?

« Respuesta:

TNO _
@ : Plantear una estrategia para obtener los

conocimientos requeridos.

: Continuar con la siguiente etapa de la
solucion del problema.
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Investigar herramientas

Investigar: La regla de tres es
una forma de resolucién de
problemas de proporcionalidad
entre tres o mas valores
conocidos y una incognita.

1) References
2) Operators

3) Constants

4) Functions
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Contenido del Tema

- Definicion del Problema.

= Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Analisis del problema

Informacion de Salida
= DineroFaltante

Datos Conocidos
> PrecioPatineta = 155
= Mensualidad = 50
= SemanasMensualidadCubiertas = 7
= PagolLavarAuto = 8
= SemanasMes = 4
—PagoMandades=10
~—PagePasearPerro=4 Eliminar los datos iniitiles

Datos no Conocidos
= Ninguno
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AnéliSiS del pI'Oblema (Continuacion ...)

Restricciones:

1.Utilizar los valores dados.
2.No se debe utilizar el dinero ganado por el hermano.

3.S0lo se le paga las semanas cubiertas, por concepto de
mensualidades.

4.No solicitar la cantidad faltante.
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AnéliSiS del pI'Oblema (Continuacion ...)

Escoger y decidir las operaciones a efectuar.

Proceso (propuesta 1)

//Paso 1.- Calcular cuanto dinero le corresponde por semana.
AportacionSemanal = Mensualidad / SemanasMes

u]

u]

//Paso 2.- Calcular la aportacion mensual, por las 7 semanas
cubiertas.
AportacionMensualidades = AportacionSemanal * SemanasMensualidadCubiertas

[m]

//Paso 3.- Calcular el total de dinero ahorrado.
DineroAhorrado = AportacionMensualidades + PagolLavarAuto

~

. -
— -
- ~

u]

//Paso 4.- Calcular el dinero faltante.
DineroFaltante= PrecioPatineta — DineroAhorrado




AnéliSiS del pI'Oblema (Continuacion ...)

Escoger y decidir las operaciones a efectuar.

Proceso (propuesta 2)

= //Sustituir por paso 1y 2.- Descomponer el problema en otros mas
pequenos, calcular la aportacion de mensualidades, sélo por las 7
semanas cubiertas.

AportacionMensualidades = SemanasMensualidadCubierta * (Mensualidad / SemanasMes)

//Paso 2.- Calcular el total de dinero ahorrado
DineroAhorrado = AportacionMensualidades + PagoLavarAuto

//Paso 3.- Calcular el dinero faltante
DineroFaltante= PrecioPatineta — DineroAhorrado
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AnéliSiS del pI'Oblema (Continuacion ...)

Escoger y decidir las operaciones a efectuar.

Proceso (propuesta 3)

= //Calcular la cantidad faltante aplicando la
siguiente expresion aritmeética.

- DineroFaltante = PrecioPatineta -

((SemanasMensualidadCubierta *
(Mensualidad / SemanasMes))

+ PagolLavarAuto)
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Contenido del Tema

- Definicion del Problema.

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo. \/

= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Construccion del Algoritmo (Pseudocodigo)

//Objetivo: Determinar el dinero faltante a Esteban, para comprar una
patineta

//Programador: X
//Fecha: ___/Septiembre/2022

INICIO

//Definicion de Constantes y Variables

CONST REAL PrecioPatineta = 155, Mensualidad = 50, PagoLavarAuto = 8

CONST ENTERO SemanasMensualidadCubiertas = 7, SemanasMes = 4

REAL AportacionSemanal, AportacionMensualidades, DineroAhorrado,
DineroFaltante

//Procesamiento de los Datos: Calcular el dinero faltante

AportacionSemanal = Mensualidad / SemanasMes

AportacionMensualidades = AportacionSemanal * SemanasMensualidadCubiertas

DineroAhorrado = AportacionMensualidades + PagolLavarAuto

DineroFaltante= PrecioPatineta — DineroAhorrado

//Impresién de Resultados
IMPRIMIR “"Dinero Faltante:$”,DineroFaltante
FIN
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Observaciones

- Se deben definir las
variables de trabajo que
se utilizan en el proceso,

de no hacerlo
provocarian un error.
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Contenido del Tema

- Definicion del Problema.

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion). \/
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Plan de Prueba o verificacion del algoritmo

\/
Valores de Entrada Salidas Esperadas

Ninguno DineroFaltante=59.50
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Actividad: El alumno realizara la
verificacion (prueba y depuracion) SE -]

e

Pantalla de la PC . s

"~ MEMORIA RAM
Estructura de 32 bits




Propuesta

Datos no
Conocidos

Falta
Sangria

Proceso

, Problemas secuenciales « FIUAS

. Programador: Medina Gonzalez
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Objetivo:
Programador:
Fecha:

Error, solicitud
de un dato que
es salida
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Preguntas
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Preguntas
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Definicion del Problema

La Maestra Josefina le entregaron libros para la
Biblioteca del Aula en 4 bolsas, 5 cajas y 7
libros sueltos. Cada caja contiene 10 bolsas y
cada bolsa N libros. Elabore el algoritmo que
permita calcular y dar a conocer: ¢éCuantos
libros le dieron a la Maestra?

Ejemplo: Suponiendo que cada bolsa tiene 10
libros, é¢Cuantos recibid Josefina?

) ,ﬁa,mde/
Total de Libros=i Lo HARE
A - ) PUEDO HACERLO
@ (6’7 © -mATARE DE HACERLO
e ‘ ¢ COMO HACERLO?
24| Quiero HACERIO
NO PUEDO HACERLO

ﬁ NO LO HARE

¢ EN QUE ESCALON ESTAS COLOCADO HOY?
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Analisis del Problema

1. Informacion de Salida
= TotallLibros L~
/

2. Datos Conocidos #o
= NumeroCajas=5
= NumeroBolsas=4 '
= NumeroLibrosSueltos=7 r 4
= CantidadBolsasCajas=10 -

3. Datos no Conocidos
o NumerolLibrosBolsa

4. Restricciones
No existen 2 libros
Todas las bolsas contienen la misma cantidad de libros
No solicitar al usuario el total de libros HACER EL PLAN.
« Escoger y decidir las operaciones

5. Proceso a efectuar.
« Eliminar los datos inttiles.
« Descomponer el problema en
otros mas pequenos.
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AnéliSiS del pI'Oblema (Continuacion ...)

Escoger y decidir las operaciones a efectuar.

5.-Proceso

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:




':V Problemas secuenciales « FIUAS H

S

Construccion del Algoritmo (Pseudocodigo)

/ /Objetivo: Determinar el total de libros entregados
//Programador: X
//Fecha: / /2024

INICIO
//Definicion de Constantes y Variables

//Lectura de Datos no Conocidos

//Procesamiento de los Datos

//Impresion de Resultados

FIN
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Plan de Prueba para verificacion del
algoritmo

Valores de Entrada Salidas Esperadas

NumeroLibrosBolsa= 10 TotalLibros= 547
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Verificacion (prueba y depuracion)

Pantalla de la PC

e

.‘_..."':.»;’;»:-.»5’ P

" MEMORIA RAM

Estructura de 32 bits




Definicion del Problema

EUA (Pseudocddigo) que permita determina el total a pagar
por consumo de luz a cualquier persona, proporcionando los
KWH consumidos.

La compafia de luz efectua el cobro en base a la siguiente
reglas o politicas:

Condicion Costo
140 KWH o menos 3.20 por KWH
Los siguientes 170 KWH 1.20 por KWH
Exceso sobre 310 0.80 por KWH

Nota: Se sabe que el menor consumo en KWH que se puede
presentar, es de 410 KWH.
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Alto, preguntate: ?

o
- ¢Mis conocimientos actuales de
matematicas me permiten resolver este
problema?

« Respuesta:

X

No: Plantear una estrategia para obtener
los conocimientos requeridos.

y /[
" sI: Continuar con la siguiente etapa de la
solucion del problema.

«‘:‘? Problemas secuenciales « FIUAS H
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Contenido del Tema

- Definicion del Problema.

- Analisis del problema. \/

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Analisis del problema

1. Informacion de Salida

2. Datos Conocidos

3. Datos no Conocidos

4.Restricciones
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Proceso

Escoger y decidir las operaciones a efectuar.

- Paso #1:

- Paso #2:

« Paso #3:
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Contenido del Tema

- Definicion del Problema.

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo. \/

= Verificacion (Prueba y Depuracion).
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Construccion del Algoritmo (Pseudocodigo)

//Objetivo: Determinar el total a pagar por consumo de luz.
//Programador:
//Fecha: __ /Septiembre/2024

INICIO
//Definicion de Constantes y Variables

//Lectura de Datos no Conocidos
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Construccion del Algoritmo (Pseudocodigo)

//Procesamiento de los Datos

//Impresion de Resultados

FIN
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Observaciones

- Se deben definir las
variables de trabajo
que se utilizan en el
proceso, de no hacerlo
provocarian un error.
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Contenido del Tema

- Definicion del Problema.

- Analisis del problema.

= Construccion del Algoritmo.

= Verificacion (Prueba y Depuracion). \/
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Plan de Prueba o verificacion del algoritmo

\/
Valores de Entrada Salidas Esperadas
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Actividad:

Pantalla de la PC

Estructura de 32 bits
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Actividades

ExtraClases

Descripcién de la tarea en el Material de Apoyo Educativo

ANEXO o5 — TAREA Elaboracion de Algoritmos en
pseudocodigo

Objetivo

El alumno demostrara la habilidad alcanzada en clases, para
analizar, construir y probar pseudocodigos de diversos problemas,
utilizando procedimientos de solucidén secuenciales.

63
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Preguntas

FIN




